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 لمرحلة الدرجة الجامعية المتوسطةالخطة الدراسية 

 فنون الألعاب والرسوم المتحركةفـي تخصص 

 L60804رمز التخصص: 

افقة على تعديل الخطة الدراسية لتخصص فنون الألعاب والرسوم المتحركة  )تم المو

لمرحلة الدرجة الجامعية المتوسطة بموجب قرار لجنة الخطة الدراسية رقم 

 من العام الجامعي 15/9/2025بتاريخ  1/15/2024/2025
ً
 (2025/2026، وتطبق اعبارا

ــــــــــــ         ــــــــــــ  ا   ا  ـ  (فنون الأ عاب وا ر وم المتحرك في تخصص )  ل  ج  الجامع   المتو ط تتكون الخطـ

 -(  اع  معتم ة موزع  على ا نحو الأتي: 72)  مـن

 

 عدد الساعات المعتمدة المتطلبات الرقم

 
ً
 6 متطلبات ا ثقاف  ا عام  أول

 
ً
 12-9 متطلبات مها ات ا تشغ ل ثانيا

 
ً
 9-6  لمؤهلمتطلبات ا علوم الأ ا     ثالثا

 
ً
 45-39 متطلبات المسا   رابعا

 6 المما    المهن    خامسا

 72 المجمـــــــوع
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 المسار/ التخصص:بيانات 

 .1 )با لغ  ا عرب  ( تخصصا م ا  الألعاب والرسوم المتحركةفنون 

Game Arts and Animation 2 )با لغ  الإنجليزي ( تخصص ا م ا. 

   المتو ط  الجامع     ج ا  :6 المستوى      5 ستوى الم: 

و أ  ا فني ا  بلوم :4 المستوى       المتو ط  الجامع   ا شهادة

 أخرى )تذكر(:      ا ت  يبي

الا دني الاطا  ا وطني  فيمستوى ا برنامج 

  لمؤهلات

3. 

  متو ط دبلوم 

  :)أخرى )تذكر 
 ا   ج  ا علم    لبرنامج

4. 

 .5 ا كل   او ا كل ات الموطن بها ا برنامج  ا تقن   الجامع    كل    وم نوس

 .6 ا قسم  الاكاديمي ا تابع  ه ا برنامج 

 .7 المشترك  في ت  يس ا برنامج الأقسام الأخرى  

 .8 تا يخ ب اي  ا برنامج )قرا  ا ترخ ص( 

 .9 ا   ا   في ا تخصصم ة  (د ا يتان ) نتان  اع  معتم ة 72

 .10  غ  ا ت  يس ا لغ  ا عرب    + ا لغه الانجليزيه

تح د شروط ا قبول في ضوء لائح  ا   ا    لمرحل  الجامع   

المتو ط  وا تعل مات الخاص  بها في جامع  ا بلقاء ا تطب ق  ، 

من قرا ات بهذا مجلس ا تعل م ا عالي بالإضاف  الى ما يص   من 

 الخصوص .

 .11 شروط ا قبول في ا برنامج 

 .12 نوع ا برنامج  ثنائي            تقني        تطب قي         أكاديمي 
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 البرنامج هدف 

 محتوى  تطوير فنون الأ عاب ا رقم   ومنتجين مبتكري إلى إع اد  "فنون الأ عاب وا ر وم المتحرك " يه ف برنامجي

  ا رقم   ر وم المتحرك  والأ عاب المؤهلين  لتعامل مع إحت اجات  وق صناع  ا لر وم المتحرك  ثلاث   الأبعاد، 
ً
وفقا

من خلال تزوي  ا طلب  بالمعا ف والمها ات  الإطا  ا وطني الأ دني  لمؤهلات واصفات المستوى ا سادس في ملمتطلبات و 

ا تقن   وا تصم م   ا لازم  لمواكب  ا تحولات المتسا ع  في هذا ا قطاع، وتمك نهم من أداء دو  فاعل في بيئات ا عمل 

 .الإب اع  

 

 :مة التي يحققها البرنامج الأهداف العا

 إنتاج محتوى فني  قمي احترافي .1

 دمج ا تفكير الإب اعي مع المها ات ا تقن   في عمل ات الإنتاج ا تفاعلي .2

 تحل ل وتطب ق مبادئ ا تحريك وا تشريح  تحق ق تعبير بصري فعّال .3

 برمج  عناصر تفاعل   ت عم بيئات الأ عاب وا و ائط المتع دة .4

 لمتطلبات ا صناع  ا رقم  ا عمل ضمن فرق  .5
ً
 إنتاج متع دة ا تخصصات وفقا
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فنون الألعاب والرسوم المتحركةعلم لتخصص دبلوم مصفوفة مخرجات الت   

PLOs  :  Program Learning Outcomes PLOs 
 

 الكفاية المهارة المعرفة التعلم مخرج

 

ا ضوء فهم مبادئ ا ر م )المنظو ،  .1 الرسم والتصميم الفني

 وا ظل، ا تكوين(.

ا تعرف على أ ا  ات ا تشريح ا فني  .2

  لشخص ات وا كائنات.

ا ق  ة على   م  .1

ا شخص ات وا بيئات 

با تخ ام أدوات تقل  ي  

 و قم  .

 

تطب ق تقن ات الإضاءة  .2

 وا تظل ل في ا ر ومات.

إنتاج تصم مات فن   مبتكرة عا    

 الجودة تستخ م في ا ر وم المتحرك 

ا ت عاب مبادئ ا تحريك الأ ا     .1 التحريك تقنيات

 )مثل ا توق ت، ا تم د والانكماش(.

معرف  ا فرق بين ا تحريك ثنائي  .2

 الأبعاد وثلاثي الأبعاد.

تحريك ا شخص ات  .1

وا كائنات با تخ ام 

 برمج ات ا تحريك.

إنشاء حركات  لس   .2

وطب ع   تعبر عن 

 المشاعر وا قص .

 

 تصم م مشاه  متحرك  دينام ك  

 وجذاب  تلبي متطلبات المشروع.

البرمجيات والتقنيات 

 الرقمية

ا تعرف على أدوات وبرمج ات ا ر وم  .1

 Blender ،Autodeskالمتحرك  )مثل 

Maya ،Toon Boom.) 

فهم ك ف   دمج المؤثرات ا بصري   .2

 وا صوت   في ا عمل ا فني.

ا تخ ام ا برمج ات  .1

لإنتاج وتصم م ا ر وم 

 المتحرك  باحتراف  .

تع يل ا ف  يوهات  .2

وإضاف  ا تأثيرات 

 المطلوب .

إنتاج مشروع   وم متحرك  مكتمل 

 با تخ ام ا تقن ات ا رقم   الح يث .

 

السرد القصص ي 

 والإبداع البصري 

الإلمام بمبادئ كتاب  ا سينا يو  .1

 وص اغ  ا قص .

فهم طرق بناء ا شخص ات وتصم م  .2

 (.Storyboarding وحات ا قص  )

 ينا يوهات إنشاء  .1

مبتكرة وقصص 

 متما ك .

ستخ م 
ُ
تطوير قص  مرئ   متكامل  ت

 كأ اس لمشروع   وم متحرك .
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تصم م  وحات  رد  .2

بصري  توضح مراحل 

 ا قص .

تاريخ وفلسفة الرسوم 

 المتحركة

الإلمام بتا يخ ا ر وم المتحرك   .1

 والم ا س ا فن   المختلف .

معرف  الأ ا  ب وا تقن ات  .2

 ا زمن.المستخ م  عبر 

تحل ل أعمال ا ر امين  .1

وصناع ا ر وم المتحرك  

 ا كلا  ك   والمعاصرة.

اقتباس وتك  ف  .2

الأ ا  ب ا تا يخ   في 

 أعمال معاصرة.

توظ ف فهم عم ق  لتا يخ والأ ا  ب 

 ا فن   لإنتاج أعمال مميزة ومب ع .
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 :  الثقافة العامة لمتطلبات المجالت المعرفية

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي /عملي نظري 

 ترب   وطن   ن وة 1 1 2  الثقافة العامة. 1

 علوم عسكري  - 1 1

 ا ثقاف  الإ لام   - 3 3

  1 5 6 المجموع )ساعة معتمدة(

 

 :  المجالت المعرفية لمتطلبات مهارات التشغيل

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي /عملي نظري 

تطب قات 1 2 3  . مهارات التشغيل2

 عمل  

 ا لغ  الإنجليزي  ا تطب ق  

تطب قات 1 2 3

 عمل  

 تطب قات ا ذكاء الاصطناعي

 ا ريادة والابتكا  مشروع 1 1 2

 مها ات الح اة وا عمل ن وة 1 1 2

مختبر  4 0 2

 حا وب

 مها ات  قم  

  6 6 12 المجموع )ساعة معتمدة(

 

  



 جامعة البلقاء التطبيقية

 التعليم التقني

 

 

  

 

Al-Balqa Applied University 

Technical Education 

 

1997تأسست عام   

 

 :  المجالت المعرفية لمتطلبات العلوم الأساسية للمؤهل

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي /عملي نظري 

 الإب اعي صناع  الإعلام ن وة 1 2 3 العلوم الأساسية. 3

 المما  ات المهن   في الإنتاج الإعلامي ن وة 1 1 2

 المما    المهن   في الاقتصاد ا رقمي ن وة 1 1 2

 تقن ات الإعلام ا رقمي تطب قات عمل   1 1 2

  4 5 9 المجموع )ساعة معتمدة(

 

 

 المجالت المعرفية للمسار:

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 السبوعيةالساعات 

عملي/  نظري  المساقات التعليمية

 تطبيقي

 الرسم والتصميم الفني. 4

 

أ ا  ات ا فن ثنائي الأبعاد  وتصم م  1 2 3

  واجه  المستخ م

  1 2 3 المجموع )ساعة معتمدة(

 تقنيات التحريك. 5

 

 أ ا  ات ا فنون ثلاث   الأبعاد 2 1 3

 لشخص ات ا ر وم المتحرك  المتق م   2 1 3

 وا تص ير الإنتاجي

 لمجسمات ثلاث    Rigتقن ات تجهيز ال   2 1 3

 الأبعاد
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 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 السبوعيةالساعات 

عملي/  نظري  المساقات التعليمية

 تطبيقي

 دينام ك ات ا تأثيرات ا بصري  1 2 3

  7 5 12 المجموع )ساعة معتمدة(

 البرمجيات والتقنيات الرقمية. 6

 

 ا برمج  با تخ ام ا كائنات وا واجهات 1 2 3

 أ ا  ات تكنو وج ا محركات الأ عاب  2 1 3

 الأ عابودينام ك ات آ  ات  2 1 3

 تصم م المراحل وفن ا بيئات في الأ عاب 2 1 3

 ا ذكاء الاصطناعي  تطوير الأ عاب 1 2 3

 ا توديو تصم م الأ عاب ا تفاعل    2 1 3

  10 8 18 المجموع )ساعة معتمدة(

 البصري السرد القصص ي والإبداع . 7

 

 أ ا  ات ا ر وم المتحرك  وا تص ير 2 1 3

  2 1 3 المجموع )ساعة معتمدة(

 تاريخ وفلسفة الرسوم المتحركة. 8

 

 تقن ات الإنتاج ا تطب ق   وخط الإنتاج 1 2 3

  1 2 3 المجموع )ساعة معتمدة(

 1المما    المهن    3 0 3 الممارسة المهنية. 9

 2المما    المهن    3 0 3

  6 0 6 المجموع )ساعة معتمدة(
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 الخطة الدراسية

:
ً
 -( ساعة معتمدة موزعة على النحو التالي:6) متطلبات الثقافة العامة  أول

 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
 الساعات السبوعية

 المتطلب السابق
 عملي نظري 

L60000114   لا يوج  ن وة 1 1 2 ترب   وطن 

L60000112  لا يوج  - 1 1 علوم عسكري 

L60000111   لا يوج  - 3 3 ا ثقاف  الإ لام 

 -- 1 5 6 المجمــوع

 

:
ً
 -( ساعة معتمدة، وهي كالآتي:12) متطلبات مهارات التشغيل ثانيـا

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 عملي نظري 

L60000122   99*ا لغ  الإنجليزي   1 2 3 ا لغ  الإنجليزي  ا تطب ق 

L60000124 1 2 3 تطب قات ا ذكاء الاصطناعي - 

L60000121  ن وة 1 1 2 ا ريادة والابتكا - 

L60000123 ن وة 1 1 2 مها ات الح اة وا عمل - 

L60000125   مختبر  4 0 2 مها ات  قم

 حا وب

 99**مها ات الحا وب 

   6 6 12 المجمــوع

           

 .99ا لغ  الإنجليزي  يعفى ا طا ب من مادة *ا نجاح في امتحان مستوى ا لغ  الإنجليزي  

 99مها ات الحا وب  يعفى ا طا ب من** ا نجاح في امتحان مستوى مها ات الحا وب، 
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:
ً
( ساعة معتمدة، 9) (الإبداعي والوسائط المتعددةالإنتاج الإعلامي )متطلبات العلوم الأساسية للمؤهل  ثالثـا

 -: وهي كالآتي

 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
المتطلب  الساعات السبوعية

 عملي نظري  السابق

L60800131 ن وة 1 2 3 صناع  الإعلام الإب اعي  

L60800132 ن وة 1 1 2 المما    المهن   في الإنتاج الإعلامي  

L60300135 ن وة 1 1 2 المما    المهن   في الاقتصاد ا رقمي  

L60800134 تطب قات عمل   1 1 2 تقن ات الإعلام الإب اعي  

  4 5 9 المجمــوع

 

:
ً
 -( ساعة معتمدة، وهي كالآتي :39متطلبات المسار للمؤهل ) رابعا

 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
 الساعات السبوعية

 المتطلب السابق
 عملي نظري 

L60804141   أ ا  ات ا فن ثنائي الأبعاد  وتصم م واجه

 المستخ م

3 2 1 
 

L60804151 2 1 3 أ ا  ات ا فنون ثلاث   الأبعاد  

L60804171 2 1 3 أ ا  ات ا ر وم المتحرك  وا تص ير  

L60804281 1 2 3 تقن ات الإنتاج ا تطب ق   وخط الإنتاج  

L60804254  2 1 3 دينام ك ات ا تأثيرات ا بصري  

L60804252 
ا ر وم المتحرك  المتق م   لشخص ات 

 وا تص ير الإنتاجي

3 1 2 
 

L60804251   تقن ات تجهيز الRig    لمجسمات ثلاث 

 الأبعاد

3 2 1 
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 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
 الساعات السبوعية

 المتطلب السابق
 عملي نظري 

L60804161 1 2 3 ا برمج  با تخ ام ا كائنات وا واجهات  

L60804162  2 1 3 تكنو وج ا محركات الأ عابأ ا  ات  

L60804261 2 1 3 تصم م المراحل وفن ا بيئات في الأ عاب  

L60804262 1 2 3 آ  ات  ودينام ك ات الأ عاب  

L60804264 1 2 3 ا ذكاء الاصطناعي  تطوير الأ عاب  

L60804266   2 1 3 ا توديو تصم م الأ عاب ا تفاعل  

  25 14 39 المجمــوع )ساعة معتمدة(

 

:
ً
 ( ساعات معتمدة موزعة على النحو الآتي :6متطلبات الممارسة المهنية وهي ) خامسـا

 

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 *عملي نظري 

L60804291    فصل ثا ث 10 0 3 1المما    المهن 

L60804292    فصل  ابع 10 0 3 2المما    المهن 

  6 0 6 المجمــوع )ساعة معتمدة(
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 اديةـة السترشـالخط

 السنة الولــى

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة
 الساعات

 المعتمدة
 اسم المادة رقم المادة

الساعات 

 المعتمدة

L60000111   3 ا ثقاف  الإ لام L60000112  1 عسكري علوم 

L60000123 2 مها ات الح اة وا عمل L60000122   3 ا لغ  الإنجليزي  ا تطب ق 

L60000125   2 مها ات  قم L60000124 3 تطب قات ا ذكاء الاصطناعي 

L60000121  2 ا ريادة والابتكا L60000114   2 ترب   وطن 

L60804141 
أ ا  ات ا فن ثنائي الأبعاد  وتصم م 

 المستخ مواجه  

3 L60800131 3 صناع  الإعلام الإب اعي 

L60804151 3 أ ا  ات ا فنون ثلاث   الأبعاد L60804162 3 أ ا  ات تكنو وج ا محركات الأ عاب 

L60804161 3 ا برمج  با تخ ام ا كائنات وا واجهات L60804171 3 أ ا  ات ا ر وم المتحرك  وا تص ير 

 18 المجمــوع 18 المجمــوع

 

 السنة الثانيــــة

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة
 الساعات

 المعتمدة
 اسم المادة رقم المادة

الساعات 

 المعتمدة

L60800134 2 تقن ات الإعلام الإب اعي L60804262 3 آ  ات ودينام ك ات الأ عاب 

L60800132   2 المهن   في الإنتاج الإعلامي  المما L60804264 3 ا ذكاء الاصطناعي  تطوير الأ عاب 

L60300135 2 المما    المهن   في الاقتصاد ا رقمي 
L60804252 

ا ر وم المتحرك  المتق م  

  لشخص ات وا تص ير الإنتاجي

3 

L60804261 3 تصم م المراحل وفن ا بيئات في الأ عاب L60804266  3 تصم م الأ عاب ا تفاعل  ا توديو 

L60804281 25404 3 تقن ات الإنتاج ا تطب ق   وخط الإنتاجL608  3 دينام ك ات ا تأثيرات ا بصري 

L60804251   تقن ات تجهيز الRig    لمجسمات ثلاث 

 الأبعاد

3 
L60804292 

 3 2 المما    المهن  

L60804291    3 1المما    المهن    

 18 المجمــوع 18 المجمــوع
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 ساعة 39 التخصص متطلبات في العملي المكون  طبيعة جدول 

 الرقم
 الساعات المادة اسم

 المعتمدة

 الساعات

 نظري 

 الساعات

 عملي

 العملي المكون  طبيعة

واجه  وتصم م   ثنائي الأبعادأ ا  ات ا فن  1

 المستخ م

مع تنف ذ تطب ق عملي على   م وتصم م عناصر واجه  المستخ م،  1 2 3

تصام م ثنائ   الأبعاد با تخ ام برامج ا تصم م، وتطب ق مبادئ ا توازن، 

 ا لون، والخطوط في   اق مشا يع قصيرة.

نمذج  كائنات وأشكال ثلاث   الأبعاد با تخ ام برامج متخصص ، وتجرب   2 1 3 أ ا  ات ا فنون ثلاث   الأبعاد 2

نماذج ثلاث   الأبعاد مع ا تركيز على تحويل ا تصام م ا ثنائ   الأبعاد إلى 

 ا هن    وا ق ا ات.

إنشاء تحريكات أ ا     لشخص ات وا كائنات، وضبط الإطا ات ا زمن    2 1 3 وا تص ير أ ا  ات ا ر وم المتحرك  3

(Keyframes(   وتجرب  إخراج المشاه  بص غ  نهائ ،)Render مع ا تحكم )

 بالإضاءة والخامات.

محاكاة خطوات إنتاج المشا يع ا رقم   با كامل، من مرحل  ا تخط ط  1 2 3 الإنتاج ا تطب ق   وخط الإنتاجتقن ات  4

 وتنظ م المشاه ، إلى تطب ق خط الإنتاج الاحترافي وإدا ة  ير ا عمل ا رقمي.

تطب ق مؤثرات بصري   قم   على مشاه  ثابت  أو متحرك ، ومحاكاة تأثيرات  2 1 3 دينام ك ات ا تأثيرات ا بصري  5

الإضاءة وا  خان والانفجا ات والحرك  ضمن المشاه  با تخ ام أدوات 

VFX. 

ا ر وم المتحرك  المتق م   لشخص ات  6

 الإنتاجيير  وا تص

الجسم، تحريك ا شخص ات المعق ة وا تعامل مع تعابير ا وجه وحرك   2 1 3

 وتجرب  إخراج المشاه  ب ق  إنتاج   عا    مع عناصر الإضاءة وا بيئ .

(، بما يشمل ا عظام وا تحكمات Riggingإع اد ه اكل تحريك المجسمات ) 1 2 3  لمجسمات ثلاث   الأبعاد Rigتجهيز ال   قن اتت 7

(Controls   تسه ل تحريك ا شخص ات والمجسمات في مشاه  ثلاث  )

 الأبعاد.

تصم م وبناء بيئات ومراحل أ عاب تفاعل  ، بما يشمل توزيع ا كائنات،  1 2 3 ا برمج  با تخ ام ا كائنات وا واجهات 8

 المناظر ا طب ع  ، الإضاءة، وتأثيرات ا بيئ   تعزيز تجرب  ا لعب.

الأ عاب، وتجرب  ا تيراد ا نماذج بناء مشا يع با تخ ام محركات  2 1 3 أ ا  ات تكنو وج ا محركات الأ عاب 9

 وا تحريك وا فيزياء الأ ا   ، مع اختبا  الأداء داخل بيئ  المحرك.
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 الرقم
 الساعات المادة اسم

 المعتمدة

 الساعات

 نظري 

 الساعات

 عملي

 العملي المكون  طبيعة

تصم م وبناء بيئات ومراحل أ عاب تفاعل  ، بما يشمل توزيع ا كائنات،  2 1 3 تصم م المراحل وفن ا بيئات في الأ عاب 10

 ز تجرب  ا لعب.المناظر ا طب ع  ، الإضاءة، وتأثيرات ا بيئ   تعزي

تطوير أنظم  ا لعب وا فيزياء داخل الأ عاب، تجرب  ا تفاعل بين  1 2 3  عابالأ ودينام ك ات  آ  ات 11

 ا شخص ات وا كائنات، وضبط قواع  ا لعب وبرمج   دود ا فعل المختلف .

اصطناعي  لأع اء أو ا شخص ات غير تطب ق عملي على برمج  أنظم  ذكاء  1 2 3 ا ذكاء الاصطناعي  تطوير الأ عاب 12

 ا قابل   لعب، وتحسين  لوكها ا تفاعلي ضمن بيئات الأ عاب.

تنف ذ مشروع متكامل  تصم م  عب  أو تجرب  تفاعل   كامل ، يجمع بين  2 1 3 ا تفاعل   الأ عابتصم م ا توديو  13

 ا ر وم المتحرك ، ا برمج ، تصم م المراحل، والمؤثرات ا بصري .

المعلومات والاتصالات والمما    الإعلام    14

 المهن  

 

تطب ق مها ات الاتصال والإعلام ا رقمي ضمن بيئ  ا عمل، مثل إع اد  0 0 0

تقا ير  قم  ، ا عروض ا تق يم  ، وا تواصل ا فعال في مشا يع و ائط 

 متع دة.

  20 19 39 )ساعة معتمدة( المجمــوع
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 فنون الألعاب والرسوم المتحركة لمواد الخطة الدراسية لتخصصالوصف المختصر 

 

 L60000112 (0-1)1 علوم عسكرية 

 يح د ويح ث المحتوى وكذ ك المرجع المعتم  من قبل م يري  ا ترب   وا تعل م وا ثقاف  ا عسكري 

L60000114 (1-1)2 تربية وطنية 

ا عق  ة الا لام   ا سمحاء، ومبادئ ا ثو ة ا عرب   ا كبرى وا   تو  الا دني والم ثاق ا وطني وفكر ا ق ادة ا هاشم   مجموع  ا ثوابت ا وطن   الأ دن   وعلى  ا ها 

 بعاده ا عرب   والا لام   والانسان   وتجرب  الام  ا تا يخ   با شكل ا ذي ينسجم مع الا ترات ج   ا وطن   الأ دن    لتعل م ا عاليHر، بالمستني

 عن ا تطرف وا تعصب، وبما يمكنه من مواجه  ا تح يات ا قتأص ل  و 
ً
 ائم  ومواكب  ا تطو ات ا عصري . ح المواطن  ا فاعل  عن  ا طا ب بصو ة حضا ي  متوازن  بع  ا

L60000111 (0-3)3 الثقافة السلامية 

وأه افها,مصاد  ومقومات ا ثقاف  الإ لام   والأ كان والأ س ا تي تقوم عليها, خصائص ا ثقاف  الإ لام  , وظائفها  – ثقاف  الإ لام   وب ان معانيها وموضوعاتها وا نظم المتعلق  بها ا

ا  ا ثقاف  الإ لام   والآداب ا شرع   في إط الإ لام وا علم، وا علاق  بين ا علم والإيمان ,ا تح يات ا تي تواجه ا ثقاف  الإ لام  ,  د ا شبهات ا تي تثا  حول الإ لام, الأخلاق

 .الإ لام  ,ا نظم الإ لام  

 

L60000122 (1-2)3 اللغة الإنجليزية التطبيقية 

Introduction to communication, Verbal communication skills, Interpersonal communication, public speaking, Written 

communication & Presentation Skills, how to be brilliant in a job interview. 

Common technical genres including emails, memos, agendas and minutes, and reports. Contemporary technologies, 

applications and Artificial Intelligence in technical writing. 

 99ا نجاح في امتحان مستوى ا لغ  الإنجليزي  أو د ا   مادة ا لغ  الإنجليزي   المتطلب السابق

 

L60000124 (1-2)3 تطبيقات الذكاء الصطناعي 

ا تشخ ص، ا تجا ة والأعمال الإ كترون  ، الأمن ا س براني، مفهوم ا ذكاء الاصطناعي وأدواته، تطب قات ا ذكاء الاصطناعي: ا تعرف على ا كلام، ا ترجم ، ا رؤي  الحا وب  ، 

 ا ب انات، الأ عاب الإ كترون  . ا روبوتات ا ذك  ، تحل ل

 

L60000124 (1-1)2 الريادة والبتكار 
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تق  م ا سوق والمنافس ، وتحويلها إلى مشا يع قابل   لتنف ذ. الأدوات ا ضرو ي   المبادئ الأ ا     ريادة الأعمال. المفاه م المرتبط  بريادة الأعمال، تطوير الأفكا  المبتكرة والإب اع   

 وبناء وتطوير ا فرق، وإع اد خطط ا عمل وا تمويل.

L60000123 (1-1)2  مهارات الحياة والعمل 

 أكانت ادا ي  أم ا كترون    لانخراط وا نجاح في  عيهم  لحصول  المها ات الح ات   وتصن فها، ا كفايات والمها ات ا تي يحتاجها ا طلب  والمطابق  لاحت اجات مفهوم
ً
 وق ا عمل  واءا

 ها ات الآت  :على تعل م افضل ونتائج ايجاب   في ا عمل وبما يساهم في بناء المجتمع ، من خلال بناء المعرف  في موضوعات الح اة ا عمل  ، وتشمل الم

مها ات إدا ة ا وقت، مها ات حل المشكلات، مها ات ا تواصل، مها ات اتخاذ ا قرا ، مها ات ا تفكير ا نق ي، مها ات ضبط ا نفس،  مها ات ا وعي ا ذاتي، مها ات تح ي  ا ه ف،

 مها ات المرون 

L60000125 (4-0)2 مهارات رقمية 

مها ات إنشاء المحتوى ا رقمي، مها ات إنشاء خ م   قم  ، مها ات تسويق الخ مات مفهوم المها ات ا رقم   وأهم تها في  وق ا عمل، مها ات ا تخ ام الأجهزة وا تقن ات ا رقم  ، 

 ي  لسلع والخ مات.ا رقم  . أمثل  وتطب قات عمل   وتشمل تنظ م وإدا ة قواع  ا ب انات، تصم م المواقع الإ كترون  ، تحل ل ا ب انات، ا تسويق الإ كترون

 مها ات الحا وب، أو د ا   مادة مها ات الحا وب ا نجاح في امتحان مستوى المتطلب السابق: 

 

L60810131 (1-2)3 صناعة الإعلام الإبداعي 

إنتاج ا و ائط الإب اع  ، واقتصاديات  ا صناعات الإب اع   ومجالات إنتاج ا و ائط الإب اع   المح دة. تشمل المواض ع ا تي تغطيها ا وح ة: قطاع ا صناع  الإب اع  ، ومجالات

 لمستقبل صناع ، وا تخط ط  ـا قطاع، وأنواع ا شركات، والأدوا  داخل إنتاج ا و ائط الإب اع  ، وا علاقات بين شركات إنتاج ا و ائط الإب اع   وأدوا ها، وتا يخ ا

 

L60810132 (1-1)2 الممارسة المهنية في الإنتاج الإعلامي 

ا ــــــــــــــتكشــــــــــــــاف مهن إنتاج ا و ــــــــــــــائط الإب اع  ، من خلال ا بحث في ا ســــــــــــــوابق ا تا يخ   و ذ ك من خلال  ا صــــــــــــــناعات الإب اع  . د ا ــــــــــــــ  المها ات ا لازم   لنجاح في مســــــــــــــيرة مهن   في

جالات ا تي تح ي  خطط ا تطوير ا شخص ي، مع تسل ط ا ضوء على الم مناقش  الأه اف المهن   ا شخص   وعلاقتها بمجموع  الأدوا  والمجالات في ا صناعات الإب اع  .، والمعاصرة.

 ا تفكير ا نق ي في تحق ق أه اف ا تطوير ا شخص ي وا تخط ط  لمستقبل و ت عم الأه اف المهن   المح دة والمها ات ا عام 

 

L60810133 (1-1)2 الممارسة المهنية في القتصاد الرقمي 

 أ س الاقتصاد ا رقمي: 

 .الإ كترون  ، وا تمويل ا رقمي، وا عمل ا رقميالمفاه م الأ ا     لاقتصاد ا رقمي، مثل ا تجا ة 

 تطب قات ا تكنو وج ا في الأعمال: 

 .ك ف   ا تخ ام ا تكنو وج ا في مختلف جوانب الأعمال، مثل ا تسويق، وإدا ة الموا د ا بشري ، وعلاقات ا عملاء

 أمن المعلومات: 
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 .علومات ا رقم   من المخاطرلمفاه م الأ ا    لأمن المعلومات، وك ف   حماي  ا ب انات والما

 ا ب انات ا ضخم  وا ذكاء الاصطناعي: 

 .ا ب انات ا ضخم ، وك ف   ا تخ امها في تحسين الأداء وا قرا ات في الأعمال مفهوم

 ا تسويق ا رقمي: 

 .المفاه م الأ ا     لتسويق ا رقمي، مثل ا تسويق عبر الإنترنت، وا و ائط الاجتماع  ، وا تسويق بالمحتوى 

 أخلاق ات ا عمل في الاقتصاد ا رقمي: 

 

L60810134 (1-1)2 تقنيات الإعلام الإبداعي 

تطب قات الاحتراف  . يتعرف ا طلب  على ا رقم   وا تقن ات الح يث  المســــــــــــــتخ م  في إنتاج ا و ــــــــــــــائط المتع دة والمحتوى الإعلامي الإب اعي، مع ا تركيز على المها ات ا عمل   وا  الأدوات

ا صـــوت. كما يتم ت  يبهم على ا ـــتخ ام ا برمج ات المتخصـــصـــ  في هذه مبادئ ا تصـــوير ا رقمي، وأ ـــا  ب تحرير ا ف  يو، وعناصـــر ا تصـــم م الجراف كي، وتقن ات تســـج ل ومعالج  

لإضـــاف   After Effects/  لمعالج  وتحرير ا صـــوتAdobe Audition /   لتصـــم م الجراف كيAdobe Photoshop / Illustrator /   تحرير ا ف  يوAdobe Premiere Pro  :المجالات، مثل

 المؤثرات ا بصري 

L60804141 (1-2)3 الفن ثنائي الأبعاد  وتصميم واجهة المستخدم أساسيات 

 لأ عاب، الاتساق وا تكوين ا بصري،  UX لأ عاب، ا تفكير ا تصم مي ا تفاعلي،  UI ، إنشاء الأصول )شخص ات/بيئات/عناصر(، مبادئ2Dا لغ  ا بصري   لـ

Wireframes/Mockups/Prototypesعناصر ، UI  والحوا يب، أدوات ا صناع متحرك ، تصم م  لهواتف. 

L60804151 (2-1)3 أساسيات الفنون ثلاثية الأبعاد 

-Low-poly/High-poly ،Hardا ق ا   ، تقن ات ا نمذج  وتفص ل الأ طح، تحسين الأصول  لوقت الحق قي،  3Dوبناء الأشكال، تجم ع المشاه ، برامج  3Dأ ا  ات 

surface/Organicهن    ت عم ، Rigging/Animation/المحركات، ا سرد ا بصري ثلاثي الأبعاد، المتطلبات ا تقن  ،  ير ا عمل نحو ا تكامل مع محركات الأ عاب. 

L60804171 (2-1)3 أساسيات الرسوم المتحركة والتصيير 

 .، إع ادات ا تص ير والإخراج(Keyframing/Graph Editor/Constraints) ، تقن ات ا تحريك3Dو 2D،  ير عمل ا تحريك Riggingمبادئ ا تحريك، أ ا  ات ا تص ير، 

L60804281 (1-2)3 تقنيات الإنتاج التطبيقية وخط الإنتاج 

ا نحت ا رقمي، د ا ات ، Multi-pass Rendering، الإضاءة، ا تص ير وإع اداته، إع ادات ا كاميرا، Materials & Shading، تخط ط المشه  وبناء بيئات/شخص ات، 3Dخط إنتاج 

سَب وتفاص ل ا سطح، أدوات ِّ
ّ
 ..ZBrush/Mudbox ا تشريح  لبشر والمخلوقات، تحل ل ا ن

L60804254 (2-1)3 ديناميكيات التأثيرات البصرية 

وق ود، إع ادات المق اس والجاذب   ، شعر/وبر، اصط امات Meshing/VDB ، جس مات وقوى وحقول،  وائل ودخان/نا  مع3D ،RBD/Soft/Clothمبادئ دينام ك ات 

م فني وتع يل ا فيزياء، تكاملSubsteps ،Caching/Retimingوا ـ
ّ
 ، أدواتPipeline، تحسين الأداء وا ـShading/Rendering/Compositing ، تحك

Houdini/Maya/Blender/Unreal. 
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L60804252 (2-1)3 الرسوم المتحركة المتقدمة للشخصيات والتصيير الإنتاجي 

، Blocking/Splining/Polish، تمث ل ا شخص   وا توق ت ا كوم  ي، تحريك تعابير ا وجه، Body Mechanicsتقن ات تحريك ا شخص ات المتق م ، مبادئ ا تحريك ا كلا  ك  ، 

 ..Showreelا تص ير الإنتاجي، تحضير ا ـ

L60804251   تقنيات تجهيز  الRig   (1-2)3 للمجسمات ثلاثية الأبعاد 

الأ لوب مع ا ق ود ا تشريح  ، بن   تشريح تطب قي  لشخص ات، أنثروبو وج ا بصري ، تعبيرات ا وجه/الإيماءات/ غ  الجس ، تحل ل بصري/وظ في، واقع   وتأثير تعبيري، مواءم  

 .نحو ا تحريك، اعتبا ات جودة واتساق بصري  Character Designوعمق ا شخص  ، بحث مرجعي تشريحي، 

L60804161 (1-2)3 البرمجة باستخدام الكائنات والواجهات 

OOP ،Objects/Classes ،Inheritance/Encapsulationتنظ م ا ش فرة وإعادة الا تخ ام، منطق ا تفاعل، قوائم و ،HUDsم،  بط ا ش فرة با ـ
ّ
،  كربتات UX، أنظم  ا تحك

 .محرّكات الأ عابا ر وم المتحرك ، أ ا  ات أنظم  ا لعب، ا تكامل مع 

L60804162 (2-1)3 أساسيات تكنولوجيا محركات الألعاب 

، ا سرد ا ب ئي، UI/HUD،  بط ا تحريك با تفاعل، Materials/Shaders ،Particles/VFXأ ا  ات محركات الأ عاب، دمج الأصول، إع اد المشاه  ا تفاعل  ، الإضاءة، 

Blueprints/ خلات، تحسين الأداء وا تص يربرمج  أ ا   ، أنظم  الأح اث 
ُ
 .والم

L60804261 (2-1)3 تصميم المراحل وفن البيئات في الألعاب 

، المواد/الخامات، الإضاءة، توزيع الأصول، ا سرد ا ب ئي، المق اس/الإيقاع/ا تباين/الإشا ات، ا تكوين وتوج ه ا لاعب، مراحل Gameplay Blockoutsبناء ا بيئات وتصم م المراحل، 

ق ا لعب وا تنقّل، ا تكامل مع المحرّك في ا زمن الحق قي، تحسين الأداء
ّ
 ..قابل   لعب واختبا ها، ت ف

L60804262   (1-2)3 آليات وديناميكيات الألعاب 

وا تجاب ، نماذج أو    وتفاعلات تجريب  ،  كربت  أ ا   ، مؤشرات بصري  –آ  ات ا لعب ودينام ك اتها، ترجم  الم كان ك ات  سلوك ات بصري ، مخططات أنظم  ا لعب ، فعل

 .، أمثل : حرك /قتال/موا د/نقاطUI/HUDوتغذي   اجع ، توق ت ا تحريك، 

L60804264  (1-2)3 الألعابالذكاء الصطناعي لتطوير 

، حواس )مجال/خط Waypoints/NavMesh، أشجا   لوك مبسّط ، If/Else ،FSM ، قرا  بس طEvents/Triggers، حرك  أ ا    وتجنّب عوائق، NPC و لوك ات AI مق م 

 .أداء زمن حق قي، أ ا  ات Tuning & Balancing،  بط مع ا تحريك وا صوت وا واجه ، Blueprints/ ؤي  وا سمع(، منطق مرئي

L60804266 (2-1)3 استوديو تصميم الألعاب التفاعلية 

، (Unreal) ، أصول )شخص ات/بيئات/واجه (، دمج ا تحريك وا تفاعل، عمل بالمحرّكConcept & Visual Storytelling ،UX/Gameplay ،Style Guideا توديو  عب  تفاعل  ، 

 .Playtesting/Iteration ،Build & Showcaseقابل  لعب،  Prototypeتجم ع المشه ، إدا ة فريق ونطاق وج و  ، أداء وته ئ ، 
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L60810281  (140-0)3 1الممارسة المهنية 

  ى ا شركات والمؤ سات ذات ا علاق ، بموجب اتفاق ات ومذكرات تفاهم موقع  مع ا كل  . يه ف المساق إلى إتاح  ا فرص   فنون اللعاب والرسوم المتحركةفي مجال  ت  يب عملي

ا تحريك. يتم ا ت  يب  فنون الا عاب وا ر وم المتحرك  و لطلب  لاكتساب الخبرة ا عمل   في بيئ  عمل حق ق  ، وتعزيز مها اتهم المهن   من خلال الانخراط في مشا يع فعل   تتعلق 

 بإشراف مباشر من جه  ا عمل وبمتابع  أكاديم  ، ويع  هذا ا ت  يب خطوة أ ا     ته ئ  ا طا ب  سوق ا عمل

L60810282  (140-0)3 2الممارسة المهنية 

  ى ا شركات والمؤ سات ذات ا علاق ، بموجب اتفاق ات ومذكرات تفاهم موقع  مع ا كل  . يه ف المساق إلى إتاح  ا فرص   فنون اللعاب والرسوم المتحركة ت  يب عملي في مجال

ا تحريك. يتم ا ت  يب  فنون الا عاب وا ر وم المتحرك  و لطلب  لاكتساب الخبرة ا عمل   في بيئ  عمل حق ق  ، وتعزيز مها اتهم المهن   من خلال الانخراط في مشا يع فعل   تتعلق 

 بإشراف مباشر من جه  ا عمل وبمتابع  أكاديم  ، ويع  هذا ا ت  يب خطوة أ ا     ته ئ  ا طا ب  سوق ا عمل

 


