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 لمرحلة الدرجة الجامعية المتوسطةالخطة الدراسية 

 تطوير وتصميم ألعاب الموبايلفـي تخصص 

 L60811رمز التخصص: 

افقة على تعديل هذه الخطة بموج  17/11/2024/2025ب قرار لجنة الخطة الدراسية رقم )تم المو

 من بداية العام الجامعي 20/8/2025بتاريخ 
ً
 (.2025/2026، وتطبق اعتبارا

اـ  ـــــد        جـد الجامع د المتو طدتتكون الخطـــــد اسي   مـــــ   (تطوير وتصم م أسعاب الموبايلفي تخصص ) سلي

 -(  اعد معتمية موزعد على اسنحو الأتي: 72)

 عدد الساعات المعتمدة المتطلبات الرقم

 
ً
 6 متطلبات اسثقافد اسعامد أول

 
ً
اـت استشغ ل ثانيا  12-9 متطلبات مها

 
ً
 9-6 سلمؤهلمتطلبات اسعلوم الأ ا  د  ثالثا

 
ً
 45-39 متطلبات المساـ  رابعا

 ـد المهن د  خامسا  6 المما

 72 المجمـــــــوع
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 المسار/ التخصص:بيانات 

 .1 )باسلغد اسعرب د( تخصصا م اس الألعابتطوير وتصميم 

Game Development and Design 2 )باسلغد الإنجليزيد(ستخصص ا م ا. 

  جـداس :6 المستوى  :5 ستوى الم      المتو طد الجامع د ي

و أ  اسفني اسيبلوم :4 المستوى       المتو طد الجامع د اسشهادة

يـبي  أخرى )تذكر(:      استي

دـني الاطاـ اسوطني  فيمستوى اسبرنامج  الا

 سلمؤهلات

3. 

 متو ط دبلوم 

  :)أخرى )تذكر 
جـد اسعلم د سلبرنامج  اسي

4. 

 .5 اسكل د او اسكل ات الموط  بها اسبرنامج  

 .6 اسقسم  الاكاديمي استابع سه اسبرنامج 

يـس اسبرنامج   .7 الأقسام الأخرى المشتركد في تي

يـخ بيايد اسبرنامج )قراـ استرخ ص(   .8 تا

اـ يتان ) نتان  اعد معتمية 72 اـ د في استخصصمية  (د  .9 اسي

يـس الانجليزيهاسلغد اسعرب د  + اسلغه   .10 سغد استي

اـ د سلمرحلد الجامع د  تحيد شروط اسقبول في ضوء لائحد اسي

المتو طد واستعل مات الخاصد بها في جامعد اسبلقاء استطب ق د، 

اـت بهذا مجلس استعل م اسعالي بالإضافد الى ما يصيـ م   م  قرا

 الخصوص .

 .11 شروط اسقبول في اسبرنامج 

 .12 نوع اسبرنامج  ثنائي         تقني                  أكاديمي 
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 البرنامج هدف 

ــــص  لى  عـــياد كوادـ  ــ ــ ــ ــ ـــم م وتطوير وبرمجـــد يهـــيل استخصــ ــ ــ ــ ــ ةـ على تلب ـــد  أسعـــاب الموبـــايـــل اسرقم ـــدفن ـــد في مجـــال تصـــ قـــاد

 لمتطلبات وواصفات المستوى اسسادس في احت اجات  وق اسعمل .
ً
دـني وفقا  سلمؤهلات.الإطاـ اسوطني الأ

 :الأهداف العامة التي يحققها البرنامج 

 برمجد الأسعاب اسرقم د .1

 استطوير الإبياعي وتصم م تجربد اسلاعب واستفاعل مع اسواجهات .2

 صـي اتجاهات اسصناعد واستقن ات المستحيثد واستطوـ المهني في مجال صناعد الأسعاب .3

ةـ صناعد اسلعبد وضمان الجودة .4   دا
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 تطوير وتصميم الألعابعلم لتخصص التمصفوفة مخرجات 

PLOs: Program Learning Outcomes PLOs 

 الكفاية المهارة المعرفة مخرج التعلم الرقم

 يظهر القدرة على أن: برمجة الألعاب .1

المستخيمد في  سغات اسبرمجد يعيد  .1

 #. C++ وCتطوير الأسعاب، مثل 

أدوات ومحركات تطوير  . يتعرل على2

 Unreal Engineو Unityالأسعاب مثل 

 والمحركات الخاصد.

اسعمل ات اسياخل د لمحركات . يسمي 3

، Render Pipelinesالأسعاب، بما في ذسك 

 ومحركات اسفيزياء، وأنظمد الإدخال.

زـم ات وه اكل اسب انات  . يوضح4 الخوا

 .ذات اسصلد بتطوير الأسعاب

المفاه م اسرياض د والمحاكاة . يعرل 5

يـد لم كان كا اسلعبد اساسفيزيائ د  ضرو

 واسر وم ات.

لمنصات المختلفد المستخيمد . يذكر ا6

لإطلاق الأسعاب، بما في ذسك وحيات 

والأجهزة  الحا وباستحكم وأجهزة 

 .المحموسد

 يطبق ما يلي:

كتابد أكواد نظ فد وفعاسد وموثقد . 1

بد، برمجد منطق اسلعس ج يًا

 .واستعامل مع الميخلات

 ومعالجهاالأخطاء  ا تكشال .2

بما في ذسك  .وحل مشكلات اسبرمجد

 .مشكلات الأداء

ا تخيام محركات الأسعاب . 3

ستصم م وتنف ذ ميزات اسلعبد، بما في 

مع الأكواد  اسر وماتذسك دمج 

ةـ   وتحسين الأداء. مشاهي اسلعبدوإدا

 كان كا اسلعب متنف ذ وتحسين  .4

-Nonو لوك اسذكاء الاصطناعي 

Player Characters   وتوس ي المحتوى

 .المتواصل

وأفضل اسبرمج د تق  م المتطلبات . 5

 ـات سكل منصد نشر الأسعاب  المما

وتحس نها بشكل فعال عبر بيئات 

 متعيدة.

 يعمل على:

اسعمل مع محركات الأسعاب . 1

كتابد استعل مات اسبرمج د و 

ميزات ووظائف اسلعبد.  ستنف ذ

زـم ات وحل  تطوير الخوا

 استحييات اسفن د.

 مف يةبناء ونشر أسعاب . 2

على مختلف  وعاس د الجودة

 المنصات. 

تنف ذ أنظمد متعيدة . 3

اسلاعبين تمك  م  استفاعل 

اسسلس بين اسلاعبين عبر 

بـ ت اسشبكا لإنشاء تجا

متعيدة اسلاعبين جذابد 

 وموثوقد.

الإبداعي التطوير  .2

وتصميم تجربة 

اللاعب والتفاعل مع 

 الواجهات

 يظهر القدرة على أن:

يعيد مراحل تصم م اسلعبد بما في ذسك  .1

تحييي اسقصد والأهيال واسشخص ات 

 وبيئد اسلعب.

لاعب و مبادئ تصم م تجربد اس .يوضح2

ك ف د تأثير آس ات اسلعبد على  لوك 

كـته  .اسلاعب ومشا

تعمل على تعزيز تجربد صم م واجهات . ي3

 اسلعب اسشاملد.

الأدوات واستقن ات اسلازمد لإنشاء  . يسمي4

هـا  اـت لاختبا اسنماذج الأوس د والإطا

هـا على تصم مات اسواجهد  .وتكرا

 يطبق ما يلي:

توس ي وتطوير أفكاـ  بياع د . 1

سعواسم الأسعاب واسشخص ات 

والأ اس ب المرئ د، مع دمج عناصر 

 .اسقصص

آس ات اسلعب الأ ا  د  . جعل2

 نشاء و  جذابد ومتوازند وممتعد

مستويات توفر سلاعبين تجربد مل ئد 

باستحييات والمكافآت، مع وتيرة 

وـ ين ج يًا.  وتيفق مي

واجهات واخت اـ تصم م . 3

ستخيم ، بما في ذسك شاشات الم

 يعمل على:

 نشاء مفهوم اسلعبد . 1

تصم م  و وقواعيها وآس اتها

أنظمد اسلعب واسشخص ات 

وتجربد  والمراحل والمستويات

 يم اسشاملد.المستخ

اسعمل بشكل وث ق مع . 2

المبرمجين واسفنانين وأعضاء 

اسفريق الآخري  لإضفاء الح ويد 

 على تصم م اسلعبد.

تحسين واجهد اسلعبد . 3

وتجربد المستخيم اسشاملد. 

يتضم   نشاء قوائم بييه د 
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 الكفاية المهارة المعرفة مخرج التعلم الرقم

(، واسقوائم، HUDsاسعرض الأمام د )

 واسعناصر استفاعل د.

اـت .  نشاء نماذج 4 أوس د وإطا

لا تكشال مفاه م استصم م 

هـا على المستخيمين بالإضافد  واختبا

ةـ  تكراـ استصم مات بناءً على  الى مها

 تعل قات المستخيم ونتائج الاختباـ.

( HUDsوشاشات عرض )

 وضمان تجربد  لسد سلاعب.

رصد اتجاهات  . 3

والتقنيات الصناعة 

المستحدثة والتطور 

المهني في مجال 

 صناعة الألعاب

 يظهر القدرة على أن:

أحيث الاتجاهات في صناعد  .  يتابع1

الأسعاب الأكثر الأسعاب، بما في ذسك انواع 

اـت اسلعب، ومتطلبات  شعب د، وابتكا

 .اسسوق 

ةـ استي تؤثر على  يحيد .2 استقن ات المتطو

تطوير الأسعاب، مثل اسواقع الافتراض ي 

(VR( واسواقع المعزز ،)AR واسذكاء ،)

 (، واسبلوك تشين.AIالاصطناعي )

معايير اسصناعد وأفضل . يسمي 3

 ـات والمبادئ استوجيه د ستطوير  المما

 .الأسعاب

 ـ4 دـ المتاحد سلتطوير المهني  . يشرح دو الموا

مر، مثل مؤتمرات اسصناعد، المست

 ، وفرص استواصل.الاحتراف د واسشهادات

 

 يطبق ما يلي:

. ا تخيام الأجهزة الحييثد مثل 1

اـت اسواقع الافتراض ي وأجهزة  نظا

 اسواقع المعزز.

 . تطب ق  تقن ات اسذكاء الاصطناعي2

استي يمك  أن تعزز عمل ات تطوير 

بـ سعب  الأسعاب أو تخلق تجا

 مبتكرة.

 

 على: يعمل

و  ا تكشال استكنوسوج ا. 1

تجربد استقن ات والأدوات 

الجييية سفهم تطب قاتها 

 المحتملد في تطوير الأسعاب.

ا تكشال طرق جييية . 2

با تمراـ سلا تفادة م  

في  الحييثداستكنوسوج ا 

مختلف المجالات، بما في ذسك 

الأسعاب واستعل م واسرعايد 

يـب.  اسصح د واستي

بـ  نشاء الأسعا. 3 ب واستجا

( VRلمنصات اسواقع الافتراض ي )

(، مع ARأو اسواقع المعزز )

استركيز على استفاعلات اسفريية 

بـ اسغامرة.  واستجا

. الحصول على اسشهادات 4

الاحتراف د م  محركات الأسعاب 

 Unity Certified Userمثل 

إدارة صناعة اللعبة  .4

 وضمان الجودة

 يظهر القدرة على أن:

ةـ تطوير اسلعبد، بما  يصنف .1 مراحل دو

في ذسك مرحلد ما قبل الإنتاج، والإنتاج، 

ةـ  والاختباـ، وما بعي الإصياـ، وك ف د  دا

 كل مرحلد بشكل فعال.

الأدواـ والمسؤوس ات المختلفد . يعيد2

ضم  فريق تطوير اسلعبد، بما في ذسك 

المصممين والمبرمجين واسفنانين والمنتجين، 

 ه الأدواـ وتعاونها.وك ف د تفاعل هذ

 يطبق ما يلي:

مع أعضاء  . استواصل واستفاعل1

اسفريق وأصحاب المصلحد واسعملاء. 

نقل أهيال المشروع واستحييثات س

والملاحظات بوضوح، وتسه ل 

 المناقشات المثمرة.

توزيع المهام وتحييي الأوسويات . 2

ةـ المواع ي اسنهائ د سضمان  وإدا

اسوقت تسل م مكونات المشروع في 

 يعمل على:

ةـ1 عمل د استطوير،  .  دا

سق بين اسفرق المختلفد يناستو 

بقاء المشروع في الموعي ضمان و 

 المحيد وفي حيود الميزان د.

اختباـ الأسعاب ستحييي . 2

 الأخطاء والخلل والمشكلات.

سعب اسلعبد على نطاق وا ع و 
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 الكفاية المهارة المعرفة مخرج التعلم الرقم

ةـ على تعييل الخطط و  المنا ب اسقي

حسب الحاجد بناءً على تغ يرات 

 المشروع أو المشكلات غير المتوقعد.

 جراء أبحاث المستخيم، بما في . 3

ذسك الا تطلاعات والمقابلات 

واختباـ قابل د الا تخيام، لجمع 

الأفكاـ والملاحظات حول واجهات 

 اسلعبد وتفاعلات المستخيم.

وتوث ق المشكلات واسعمل مع 

يـ  لحل المشكلات  .المطو

يمين  جراء أبحاث المستخ. 3

اـ د   تفاعلات المستخيمود

تحل ل اسب انات  بعي ذسك

سنقل  ستحييي مجالات استحسين

حاجات اسلاعبين والمستخيمين 

 سفريق اسعمل.

مع  استواصل بشكل فعال. 4

وأصحاب المصلحد اسعملاء  

وأعضاء اسفريق بشأن المفاه م 

، وضمان  المشروعاسفن د وحاسد 

 .استوافق واسفهم
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 :  الثقافة العامة لمتطلبات المعرفيةالمجالت 

 المجال المعرفي
 الساعات المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي عملي نظري 

 ترب د وطن د نيوة 1 0 1 2  الثقافة العامة. 1

 علوم عسكريد 0 0 1 1

 اسثقافد الإ لام د 0 0 3 3

  1 0 5 6 المجموع )ساعة معتمدة(

 

 : المجالت المعرفية لمتطلبات مهارات التشغيل

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي عملي نظري 

تطب قات  1 0 2 3  . مهارات التشغيل2

 عمل د

 اسلغد الإنجليزيد استطب ق د

تطب قات  1 0 2 3

 عمل د

تطب قات اسذكاء 

 الاصطناعي

 اسريادة والابتكاـ مشروع 1 0 1 2

اـت الح اة واسعمل نيوة 1 0 1 2  مها

مختبر  4 0 2

 حا وب

قـم د 0 اـت   مها

  4 2 6 12 المجموع )ساعة معتمدة(
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 :  المجالت المعرفية لمتطلبات العلوم الأساسية للمؤهل

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
التعليميةالمساقات   

 تطبيقي عملي نظري 

 صناعد الإعلام الإبياعي نيوة 1 0 2 3 العلوم الأساسية. 3

 ـات المهن د في الإنتاج  نيوة 1 0 1 2 المما

 الإعلامي

 ـد المهن د في  نيوة 1 0 1 2 المما

 الاقتصاد اسرقمي

تطب قات  1 0 1 2

 عمل د

 تقن ات الإعلام اسرقمي

معتمدة(المجموع )ساعة   9 5 0 4  

 

 المجالت المعرفية للمسار:

 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية

عملي/  نظري  المساقات التعليمية

 تطبيقي

ةـ المعلومات 2 1 2 . برمجة الألعاب4  نظم  دا

 1أ ا  ات اسبرمجد  2 1 2

 2أ ا  ات اسبرمجد  4 1 3

 المتخصصد سلأسعابقواعي اسب انات  2 1 2

 برمجد الأسعاب الابياع د  4 1 3

 برمجد محركات الأسعاب 2 1 2

 برمجد محركات الأسعاب المتقيمد 4 1 3
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 المجال المعرفي

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية

عملي/  نظري  المساقات التعليمية

 تطبيقي

  10 7 17 المجموع )ساعة معتمدة(

أ ا  ات المنطق واسذكاء الاصطناعي في  2 1 2 . تطوير الألعاب5

 مجال الأسعاب

مبادئ تجربد المستخيم وتصم م واجهد  4 1 3

 UI/UXالمستخيم 

 تصم م الأسعاب 4 1 3

 استكنوسوج ا المتقيمد في مجال الأسعاب 2 2 3

اتجاهات اسصناعد ومواض ع متقيمد في  2 1 2

 مجال صناعد الأسعاب

  7 6 13 المجموع )ساعة معتمدة(

 اسفيزياء استطب ق د سلأسعاب 2 1 2 . إدارة صناعة الألعاب وضمان الجودة6

اسشبكات واسلعب اسشبكي وحمايد ب انات  2 2 3

 الأسعاب

تـها 2 1 2   نتاج الأسعاب وإدا

 مشروع تطب قي 2 0 2

  5 4 9 المجموع )ساعة معتمدة(

 ـد المهن د  10 0 3 . الممارسة المهنية7  1المما

 ـد المهن د  10 0 3  2المما

  6 0 6 معتمدة(المجموع )ساعة 
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 الخطة الدراسية

:
ً
 -( ساعة معتمدة موزعة على النحو التالي:6) متطلبات الثقافة العامة  أول

 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
 الساعات السبوعية

 المتطلب السابق
 تطبيقي عملي نظري 

L60000114 لا يوجي نيوة 1 0 1 2 ترب د وطن د 

L60000112 لا يوجي 0 0 1 1 علوم عسكريد 

L60000111 لا يوجي 0 0 3 3 اسثقافد الإ لام د 

  1 0 5 6 المجمــوع

 

:
ً
 -( ساعة معتمدة، وهي كالآتي:12-9) متطلبات مهارات التشغيل ثانيـا

 رقم المادة
 اسم المادة

 الساعات المعتمدة
 الساعات السبوعية

 المتطلب السابق
 تطبيقي عملي نظري 

L60000122 99*اسلغد الإنجليزيد  تطب قات عمل د 1 0 2 3 اسلغد الإنجليزيد استطب ق د 

L60000124 تطب قات عمل د 1 0 2 3 تطب قات اسذكاء الاصطناعي - 

L60000121 نيوة 1 0 1 2 اسريادة والابتكاـ - 

L60000123 اـت الح اة واسعمل  - نيوة 1 0 1 2 مها

L60000125 قـم د اـت  مختبر  4 0 2 مها

 حا وب

اـت الحا وب  0  99**مها

  4 2 6 12 المجمــوع

           

 .99اسلغد الإنجليزيد يعفى اسطاسب م  مادة *اسنجاح في امتحان مستوى اسلغد الإنجليزيد 

اـت الحا وب،  اـت الحا وب  يعفى اسطاسب م ** اسنجاح في امتحان مستوى مها  99مها
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:
ً
( ساعة معتمدة، 9-6( )الإنتاج الإعلامي الإبداعي والوسائط المتعددةالأساسية للمؤهل )متطلبات العلوم  ثالثـا

 -: وهي كالآتي

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60800131 ندوة 1 0 2 3 صناعد الإعلام الإبياعي - 

L60800132 ـد المهن د في الإنتاج الإعلامي   - ندوة 1 0 1 2 المما

L61400135 ـد المهن د في الاقتصاد اسرقمي   - ندوة 1 0 1 2 المما

L60800134 تطبيقات عملية 1 0 1 2 تقن ات الإعلام الإبياعي - 

  4 0 5 9 المجمــوع

 

:
ً
 -( ساعة معتمدة، وهي كالآتي :39متطلبات المسار للمؤهل ) رابعا

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60811141 ةـ المعلومات   0 2 1 2 نظم  دا

L60811143  0 2 1 2 1أ ا  ات اسبرمجد  

L60811162 0 2 1 2 اسفيزياء استطب ق د سلأسعاب  

L60811152  الاصطناعي في أ ا  ات المنطق واسذكاء

 مجال الأسعاب

2 1 2 0 
 

L6081243  0 4 1 3 2أ ا  ات اسبرمجد L60811143 

L60811142 0 2 1 2 قواعي اسب انات المتخصصد سلأسعاب L60811141 

L60811261  اسشبكات واسلعب اسشبكي وحمايد ب انات

 الأسعاب

3 2 2 0 
 

L60811251  مبادئ تجربد المستخيم وتصم م واجهد

 UI/UXالمستخيم 
3 1 4 

0  



 جامعة البلقاء التطبيقية

 التعليم التقني

 

 

  

 

Al-Balqa Applied University 

Technical Education 

 

1997تأسست عام   

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60811245 
 Visualبرمجد الأسعاب الابياع د 

Scripting 
3 1 4 

0 
L60811162 

L60811241  برمجد محركات الأسعابUnity 2 1 2 0  

L60811252 0 4 1 3 تصم م الأسعاب  

L60811242 
برمجد محركات الأسعاب المتقيمد 

Unreal 
3 1 4 

0 L6081243 

L60811254 استكنوسوج ا المتقيمد في مجال الأسعاب 

Virtual Reality and Augmented 

Reality 

3 2 2 

0 

 

L60811256  اتجاهات اسصناعد ومواض ع متقيمد في

 مجال صناعد الأسعاب
2 1 2 

0 
 

L60811262 تـها   0 2 1 2  نتاج الأسعاب وإدا

L60811264 مشروع 2 0 0 2 مشروع تطب قي  

  2 20 17 39 )ساعة معتمدة( المجمــوع

 

:
ً
 ( ساعات معتمدة موزعة على النحو الآتي :6متطلبات الممارسة المهنية وهي ) خامسـا

 رقم المادة
 اسم المادة

الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 *عملي نظري 

L60811271  ـد المهن د   فصل ثاسث 2*5=10 - 3 1المما

L60811272  ـد المهن د  اـبع 2*5=10 - 3 2المما  فصل 

)ساعة معتمدة( المجمــوع  6 - 6  
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 اديةـة السترشـالخط

 السنة الولــى

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة

الساعا

 ت

المعتمد

 ة

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

L60000111 3 اسثقافد الإ لام د L60811142 2 قواعي اسب انات المتخصصد سلأسعاب 

L60000123 اـت الح اة واسعمل  3 اسلغد الإنجليزيد استطب ق د L60000122 2 مها

L60000125 قـم د اـت   3 تطب قات اسذكاء الاصطناعي L60000124 2 مها

L60000121 2 اسريادة والابتكاـ L60000114 2 وطن د ترب د 

L60800131 3 صناعد الإعلام الإبياعي L60800132 ـد المهن د في الإنتاج الإعلامي   2 المما

L60300135 ـد المهن د في الاقتصاد اسرقمي   2 تقن ات الإعلام الابياعي L60800134 2 المما

L60811141 ةـ المعلومات في أ ا  ات المنطق واسذكاء الاصطناعي  L60811152 2 نظم  دا

 مجال الأسعاب

2 

L60811143  2 1أ ا  ات اسبرمجد L60811162 2 اسفيزياء استطب ق د سلأسعاب 

 18 المجمــوع 18 المجمــوع
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 السنة الثانيــــة

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة

الساعا

 ت

المعتمد

 ة

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

L60000112 1 علوم عسكريد L60811262 تـها  2  نتاج الأسعاب وإدا

L60811241 2 برمجد محركات الأسعاب L60811252 3 تصم م الأسعاب 

L60811243  3 2أ ا  ات اسبرمجد L61108242 3 برمجد محركات الأسعاب المتقيمد 

L60811261  اسشبكات واسلعب اسشبكي وحمايد ب انات

 الأسعاب
3 

L60811254 3 استكنوسوج ا المتقيمد في مجال الأسعاب 

L60811251 
مبادئ تجربد المستخيم وتصم م واجهد 

 UI/UXالمستخيم 

3 L60811256  اتجاهات اسصناعد ومواض ع متقيمد في

 مجال صناعد الأسعاب

2 

L60811245 3 برمجد الأسعاب الإبياع د L60811264 2 المشروع استطب قي 

L60811271  ـد المهن د   ـد المهن د  L60811272 3 1المما  3 1المما

 18 المجمــوع 18 المجمــوع
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 تطوير وتصميم ألعاب الموبايل الوصف المختصر لمواد الخطة الدراسية لتخصص

 

L60000112 (0-1)1 علوم عسكرية 

 واسثقافد اسعسكريد يحيد ويحيث المحتوى وكذسك المرجع المعتمي م  قبل مييريد استرب د واستعل م

L60000114 (1-1)2 تربية وطنية 

دـني والم ثاق  ةـ اسعرب د اسكبرى واسي توـ الا اـ ها اسعق ية الا لام د اسسمحاء، ومبادئ اسثو دـن د وعلى  اسوطني وفكر اسق ادة مجموعد اسثوابت اسوطن د الأ

دـن د سلتعل م اسعاليبعاده اسعرب د والا لام د والانسان د Hاسهاشم د المستنير، ب يـخ د باسشكل اسذي ينسجم مع الا ترات ج د اسوطن د الأ  وتجربد الامد استا

 ع  استطرل واستعصب، وبما يمكنه م  مواجهد استحييات اسقائمد وم
ً
يـد متوازند بع يا ةـ حضا وـح المواطند اسفاعلد عني اسطاسب بصو اـت تأص ل  واكبد استطو

 . اسعصريد

L60000111 (0-3)3 الثقافة السلامية 

كـان والأ س استي تقوم عليها, خصائص  –سثقافد الإ لام د وب ان معانيها وموضوعاتها واسنظم المتعلقد بها ا وظائفها وأهيافها,مصادـ ومقومات اسثقافد الإ لام د والأ

دـ اسشبهات استي تثاـ حول الإ لام, الأخلاق الإ لام د والآداب  اسثقافد الإ لام د, الإ لام واسعلم، واسعلاقد بين اسعلم والإيمان ,استحييات استي تواجه اسثقافد الإ لام د, 

 .اسشرع د في  طاـ اسثقافد الإ لام د,اسنظم الإ لام د

 

L60000122 (1-2)3 اللغة الإنجليزية التطبيقية 

Introduction to communication, Verbal communication skills, Interpersonal communication, public speaking, 

Written communication & Presentation Skills, how to be brilliant in a job interview. 

Common technical genres including emails, memos, agendas and minutes, and reports. Contemporary 

technologies, applications and Artificial Intelligence in technical writing. 

اـ د مادة اسلغد الإنجليزيد  المتطلب السابق  99اسنجاح في امتحان مستوى اسلغد الإنجليزيد أو د

 

L60000124 (1-2)3 تطبيقات الذكاء الصطناعي 

ةـ والأعمال امفهوم  لإسكترون د، الأم  اسذكاء الاصطناعي وأدواته، تطب قات اسذكاء الاصطناعي: استعرل على اسكلام، استرجمد، اسرؤيد الحا وب د، استشخ ص، استجا

 اسس براني، اسروبوتات اسذك د، تحل ل اسب انات، الأسعاب الإسكترون د.
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L60000121 (1-1)2 الريادة والبتكار 

يـع قابلد سلتنف المبادئ  يـد ستق  م ذ. الأدواالأ ا  د سريادة الأعمال. المفاه م المرتبطد بريادة الأعمال، تطوير الأفكاـ المبتكرة والإبياع د وتحويلها  لى مشا ت اسضرو

 اسسوق والمنافسد، وبناء وتطوير اسفرق، وإعياد خطط اسعمل واستمويل.

L60000123 (1-1)2  مهارات الحياة والعمل 

يـد أم اسكتر مفهوم  أكانت ادا
ً
اـت استي يحتاجها اسطلبد والمطابقد لاحت اجات  وق اسعمل  واءا اـت الح ات د وتصن فها، اسكفايات والمها ون د سلانخراط واسنجاح في المها

اـت الآت د: عيهم سلحصول على تعل م افضل ونتائج ايجاب د في اسعمل وبما يساهم في بناء المجتمع ، م  خلال بناء المعر   فد في موضوعات الح اة اسعمل د، وتشمل المها

اـت  اـت اتخاذ اسقراـ، مها اـت استواصل، مها اـت حل المشكلات، مها ةـ اسوقت، مها اـت  دا اـت تحييي اسهيل، مها اـت اسوعي اسذاتي، مها اـت ضبط مها استفكير اسنقيي، مها

اـت المروند  اسنفس، مها

L60000125 (4-0)2 مهارات رقمية 

اـت   اـت  نشاء المحتوى اسرقمي، مها اـت ا تخيام الأجهزة واستقن ات اسرقم د، مها اـت اسرقم د وأهم تها في  وق اسعمل، مها اـت مفهوم المها قـم د، مها نشاء خيمد 

ةـ قواعي اسب انات، تصم م المواقع  الإسكترون د، تحل ل اسب انات، استسويق الإسكتروني سلسلع تسويق الخيمات اسرقم د. أمثلد وتطب قات عمل د وتشمل تنظ م وإدا

 والخيمات.

اـت الحا وبالمتطلب السابق:  اـ د مادة مها اـت الحا وب، أو د  اسنجاح في امتحان مستوى مها

 

L60800131 (1-2)3 صناعة الإعلام الإبداعي 

المواض ع استي تغطيها اسوحية: قطاع اسصناعد الإبياع د، ومجالات  نتاج اسو ائط الإبياع د، اسصناعات الإبياع د ومجالات  نتاج اسو ائط الإبياع د المحيدة. تشمل 

هـ يـخ اسصناعد، واقتصاديات اسقطاع، وأنواع اسشركات، والأدواـ داخل  نتاج اسو ائط الإبياع د، واسعلاقات بين شركات  نتاج اسو ائط الإبياع د وأدوا ا، وتا

 لمستقبلواستخط ط سـ

 

L60800132 (1-1)2 الممارسة المهنية في الإنتاج الإعلامي 

اـت اسلازمد سلنجاح في مســــــيرة مهن د في اسصــــــناعات الإبياع د. اـ ــــــد المها ا ــــــتكشــــــال مه   نتاج اسو ــــــائط الإبياع د، م  خلال اسبحث في اسســــــوابق و ذسك م  خلال  د

يـخ د والمعاصرة. تحييي خطط استطوير اسشخص ي، مع تسل ط  وعلاقتها بمجموعد الأدواـ والمجالات في اسصناعات الإبياع د.مناقشد الأهيال المهن د اسشخص د ، استا

اـت اسعامد  استفكير اسنقيي في تحق ق أهيال استطوير اسشخص ي واستخط ط سلمستقبل و اسضوء على المجالات استي تيعم الأهيال المهن د المحيدة والمها

 

L60300135 (1-1)2 في القتصاد الرقمي الممارسة المهنية 
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 أ س الاقتصاد اسرقمي: 

ةـ الإسكترون د، واستمويل اسرقمي، واسعمل اسرقمي  .المفاه م الأ ا  د سلاقتصاد اسرقمي، مثل استجا

 تطب قات استكنوسوج ا في الأعمال: 

دـ  ةـ الموا  .اسبشريد، وعلاقات اسعملاءك ف د ا تخيام استكنوسوج ا في مختلف جوانب الأعمال، مثل استسويق، وإدا

 أم  المعلومات: 

 .لمفاه م الأ ا  د لأم  المعلومات، وك ف د حمايد اسب انات والمعلومات اسرقم د م  المخاطرا

 اسب انات اسضخمد واسذكاء الاصطناعي: 

اـت في الأعمال مفهوم  .اسب انات اسضخمد، وك ف د ا تخيامها في تحسين الأداء واسقرا

 استسويق اسرقمي: 

 .المفاه م الأ ا  د سلتسويق اسرقمي، مثل استسويق عبر الإنترنت، واسو ائط الاجتماع د، واستسويق بالمحتوى 

 أخلاق ات اسعمل في الاقتصاد اسرقمي: 

 

L60800134 (1-1)2 تقنيات الإعلام الإبداعي 

الإعلامي الإبــياعي، مثــل استصــــــــــــوير اسرقمي، تحرير اسف ــييو، استصــــــــــــم م الجراف كي، الأدوات اسرقم ــد واستقن ــات المســــــــــــتخــيمــد في  نتــاج اسو ــــــــــــــائط المتعــيدة والمحتوى 

اـت استقن ــد والإبـياع ــد اسلازمـد لإنتــاج محتوى مت يـع الإعلام ــد، وتنم ــد المهــا كـامـل يلبي متطلبــات اسســــــــــــوق واسصــــــــــــوت ــات. توظ ف اسبرمج ــات الاحتراف ــد في تنف ــذ المشـــــــــــــا

 .الحييثد

 

L60811141  (2-1)2 المعلوماتنظم إدارة 

يـد ومراحل تطويرها، أم  و   ريد نظم تناول هذه المادة مفهوم اسب انات والمعلومات وأنواعها، مفهوم اسنظام وأنواعه، مفهوم نظم المعلومات الإدا

يـد وأنواعها،  يـد، تطوـ نظم المعلومات الإدا يـد، اسيوـ الا ترات جي سنظم المعلومات الإدا يـد، وأخلاق ات المعلومات الإدا ةـ نظم المعلومات الإدا  دا

 الأعمال وأم  المعلومات.

 

L60811143  (2-1)2 1أساسيات البرمجة 

اـتهم في كتابد برامج فعاسد با تخيام هذه اسلغد اسقويد.  يتم #C   يقيم مقيمد شاملد سلبرمجد بلغد ، ح ث يهيل  لى تعل م اسطلاب أ ا  ات اسبرمجد وتطوير مها

م  خلال  لسلد م  المحاضرات اسعمل د واستطب ق د استي تت ح سلطلاب فرصد فهم وتطب ق المفاه م  #C المبادئ الأ ا  د سلبرمجد وأ ا  ات سغد ا تكشال

 .الأ ا  د

L60811162 (2-1)2 الفيزياء التطبيقية للألعاب 
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طبق في تطوير 
ُ
اـ د الحركات الم كان ك د، اسيينام كا، اسطاقتعريف اسطلاب بالمفاه م الأ ا  د في اسفيزياء استي ت د، واسقوى استي الأسعاب الإسكترون د. يتضم  المساق د

 واقع د ستقييم تجربد سعب تؤثر على اسكائنات داخل الأسعاب. كما يغطي موضوعات مثل المحاكاة اسفيزيائ د، تصادم الأجسام، ومحاكاة الجاذب د، واستي تعتبر أ ا  د

L60811152 (2-1)2 أساسيات المنطق والذكاء الصطناعي في مجال الألعاب 

 في تطوير اسعاب الموبايلمساق "أ ا  ات المنطق واسذكاء الاصطناعي في مجال الأسعاب" يهيل  لى تقييم المعرفد الأ ا  د حول ك ف د ا تخيام المنطق واسذكاء 

L60811243  (4-1)3 2أساسيات البرمجة 

  ، ح ث تساعي على تنظ م اسكود وجعله أكثر قابل د سلص اند واستو ع(OOPبا تخيام اسبرمجد اسكائن د ) الموبايلتطوير أسعاب 

L60811142 (2-1)2 قواعد البيانات المتخصصة للألعاب 

ستخيم بشكل خاص في تطوير الأسعاب. يهيل  لى تعل م اسطلاب 
ُ
ةـ قواعي ب انات تيعم الأداء يستعرض مفاه م وتقن ات قواعي اسب انات استي ت ك ف د تصم م وإدا

ك استعامل مع اسب انات اسكبيرة اسفعّال واستو ع في بيئات الأسعاب المعقية.  يركز المساق على استطب قات اسعمل د سقواعي اسب انات في   اق تطوير الأسعاب، بما في ذس

 والمتطلبات اسيينام ك د سلأسعاب الحييثد

L60811261 (2-2)3 واللعب الشبكي وحماية بيانات الألعاب الشبكات 

ماعي عبر الإنترنت. كما تقييم فهم شامل سلمفاه م الأ ا  د في شبكات الحا وب وك ف د تطب قها في تطوير الأسعاب الإسكترون د، خصوصًا تلك استي تيعم اسلعب الج

 .اسلاعبينيركز المساق على حمايد ب انات الأسعاب وضمان أمان الاتصالات بين 

L60811251  مبادئ تجربة المستخدم وتصميم واجهة المستخدمUI/UX 3(1-4) 

(" في مجال الأسعاب يركز على ك ف د تحسين استفاعل بين اسلاعبين والأسعاب م  خلال تصم م UI/UXمساق "مبادئ تجربد المستخيم وتصم م واجهد المستخيم )

بـ ممتعد  واجهات  هلد الا تخيام وتجا

L60811245 (4-1)3 برمجة الألعاب الإبداعية 

عتمي على واجهات مرئ د يركز على تعل م ك ف د تطوير الأسعاب دون الحاجد  لى كتابد الأكواد اسبرمج د استقل ييد، بل با تخيام تقن ات اسبرمجد اسبصريد استي ت

تعلم ك ف د ا تخيام أدوات اسبرمجد على المساق م  احيى ا اس ب اسبرمجد المرئ د ستسريع استطوير الابياعي . يركز هذا المساق  ستصم م وتطوير الأسعاب. يُعي هذا 

 ل.سبناء منطق اسلعبد بشكل مرئي و ه Unity فيو Unreal Engine في المرئ د 

L60811241 (2-1)2 برمجة محركات الألعاب 

 في اسعاسم، ح ث  Unity. Unityتعل م اسطلاب ك ف د تطوير أسعاب ف ييو متكاملد با تخيام محرك الأسعاب اسشهير 
ً
هو واحي م  أكثر محركات الأسعاب ا تخياما

 .لإنشاء أسعاب قويد ومتعيدة المنصات #Cييعم تطوير الأسعاب ثنائ د وثلاث د الأبعاد، ويستخيم سغد اسبرمجد 

L60811252 (4-1)3 تصميم الألعاب 
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اـت اسطلاب في تصم م الأسعاب م  خلال الجمع بين اسعناصر اسفن د والإبياع د واستقن د. يتمحوـ المساق حول ك ف د ب عد ناء تجربد سعب ممتيركز على تطوير مها

اـ د ه كلد الأسعاب، تصم م اسشخص ات، المراحل، اسقواعي، والآس ات المختلفد.  ضًا هذا المساق لا يركز فقط على الجانب اسبرمجي، بل يغطي أيوفعاسد م  خلال د

 .الجوانب اسنفس د واسسلوك د استي تجعل اسلعبد جذابد سلاعبين

L60811242  برمجة محركات الألعاب المتقدمةUnreal 3(1-4) 

يـ  ك ف د ا تخيام محرك الأسعاب المتطوـ  يُستخيم بشكل وا ع في  Unreal Engine .أسعاب ف ييو عاس د الجودةستطوير  Unreal Engineيُركز على تعل م المطو

 .Blueprintsوأدوات اسبرمجد اسبصريد مثل  #Cالأبعاد ذات جراف كس واقع د ويعتمي بشكل كبير على اسبرمجد با تخيام  تطوير أسعاب ثلاث د

L60811254 (2-2)3 التكنولوجيا المتقدمة في مجال الألعاب 

يركز على تعريف اسطلاب باستقن ات الحييثد المستخيمد في تطوير الأسعاب استفاعل د  (Virtual Reality and Augmented Reality) الافتراض ي واسواقع المعزز اسواقع 

بـ تفاعل د هذه استقن ات تغير طريقد تفاعل اسلاعبين مع الأسعاب، م  خلا .(AR) واسواقع المعزز  (VR) استي تعتمي على اسواقع الافتراض ي ل توفير بيئات غامرة وتجا

 .مبتكرة

L60811256 (2-1)2 اتجاهات الصناعة ومواضيع متقدمة في مجال صناعة الألعاب 

اـت واستوجهات في صناعد أسعاب اسف ييو، بالإضافد  لى ا تكشال المواض ع المتقيمد استي تؤثر في ك ف د تطوير الأس وتسويقها في عاب وتوزيعها يركز على أحيث استطو

يـد استي تشكل مستقبل اسصناعد  .اسسوق اسعالم د. يهيل هذا المساق  لى تزويي اسطلاب بفهم شامل سلعوامل استقن د واستجا

L60811262 (2-1)2 إنتاج الألعاب وإدارتها 

تـها في مجال تطوير الأسعاب واسصوت ات هو مساق يهيل  لى تزويي اسطلاب  تـها مساق  نتاج الأسعاب وإدا اـت اسلازمد لإنشاء أسعاب ف ييو متكاملد وإدا بالمعرفد والمها

 بشكل فعال

L60811264 (2-0)2 مشروع تطبيقي 

ون والمحترفون في صناعد الأسعاب. يهيل المساق    ـات المهن د المتقيمد استي يحتاجها المطوـ ةـ والمما اـت المتطو لى تحسين اسكفاءات استقن د يركز على تعل م المها

بـ سعب غامرة ومتقيمد  والإبياع د، م  خلال استركيز على جوانب مثل تصم م الأنظمد المعقية، تحسين الأداء، وتطوير تجا

L60811271  (140-0)3 1ممارسة مهنية 

اـت المعتمية. يـب عملي في المنشآت ذات اسعلاقد وحسب مصفوفد المها   تي

L60811272  (140-0)3 2ممارسة مهنية 

يـب  اـت المعتمية.تي   عملي في المنشآت ذات اسعلاقد وحسب مصفوفد المها

 


