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 الخطة الدراسية لمرحلة الدرجة الجامعية المتوسطة

 تطوير ألعاب الموبايلفي تخصص 

 (L60310)رمز التخصص: 

)تم اعتماد هذه الخطة بموجب قرار مجلس عمداء جامعة البلقاء التطبيقية رقم 

 من بداية 20/1/2026جلسته العاشرة المنعقدة بتاريخ  في 595/2025/2026
ً
، وتطبق اعتبارا

 (2025/2026الفصل الدراس ي الأول من العام الجامعي 

 

 ن  (تطوير ألاةب اطوبةيل(تتكون الخطة الدراسييييلة لةدرلة الية الة اطتوسييييطة    ت  يييي 

 الأتي: النحو سةعة  اتمدة  وزعة على (72)

 

 الساعات المعتمدةعدد  المتطلبات الرقم

 
ً
 6  تطةبةت الثقةفة الاة ة أول

 
ً
 12-9  تطةبةت  هةرات التشغلل ثانيا

 
ً
 9-6 لةمؤهل تطةبةت الاةوم الأسةسلة  ثالثا

 
ً
 45-39  تطةبةت اطسةر  رابعا

 6 اطمةرسة اطهنلة  خامسا

 72 المجمـــــــوع
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 المسار/ التخصص:بيانات 

 .1 )بةلةغة الاربلة( ت   ال اسم تطوير ألاةب اطوبةيل

Mobile Games Development 2 )بةلةغة الإنجةيزية(لت    اسم ا. 

  اطتوسطة الية الة درلةال :6 اطستوى      5 ستوى اط: 

و أ  الفني الدبةوم :4 اطستوى       اطتوسطة الية الة الشهةدة

 أخرى )تذكر(:      التدريبي

الاردني الاطةر الوطني     ستوى البرنة ج 

 لةمؤهلات

3. 

 توسط دبةوم  

  :)أخرى )تذكر 
 الدرلة الاةملة لةبرنة ج

4. 

 .5 الكةلة او الكةلةت اطوطن بهة البرنة ج  كةلةت لة اة البةقةء التطبلقلة والكةلةت الخةصة التةباة لهة

 .6 القسم  الاكةديمي التةبع له البرنة ج الحوسبة والتقنلةت الرقملة

 .7 الأقسةم الأخرى اطشتركة    تدريس البرنة ج 

 .8 تةريخ بداية البرنة ج )قرار الترخل ( 

 .9 الدراسة    الت    دة  (دراسيتةن )سنتةن سةعة  اتمدة 72

 .10 لغة التدريس الةغة الاربلة  + الةغه الانجةيزيه

تحدد شروط القبول    ضوء لائحة الدراسة لةمرحةة الية الة 

اطتوسطة والتاةلمةت الخةصة بهة    لة اة البةقةء التطبلقلة، 

 ن قرارات بهذا  جةس التاةلم الاةل  بةلإضةفة الى  ة ي در  ن 

 الخ وص .

 .11 شروط القبول    البرنة ج 

 .12 نوع البرنة ج  ثنةئي          تقني          تطبلقي         أكةديمي 
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 البرنامج هدف 

 طتطةبةت اطستوى لتطوير ألاةب  وبةيل  تكة ةة الفنلةيمتةكون اطهةرات  تقنلينإعداد يهدف البرنة ج إلى 
ً
، وفقة

 السةدس    الإطةر الوطني لةمؤهلات.

 

 :الأهداف العامة التي يحققها البرنامج 

 الابتكةر والإبداع    ت ملم الألاةب. تازيز قدرات الطلاب    -

 توفير فرص تاةم عمةلة  ن خلال  شةريع تطبلقله وشراكةت  ع شركةت الألاةب. -

 تمكين الطةبة  ن  تةباة أحدث التقنلةت والأدوات اطست د ة    صنةعة الألاةب. -

 دعم الطةلب    بنةء  حفظة أعمةل رقملة لارض  هةراته وقدراته. -

 اةب تامل بسلاسة عبر   تةف أنظمة التشغلل واطن ةت المحمولة.تطوير أل -

 تطوير ألاةب تحمل قلم تاةلملة وتثقلفلة بةلإضةفة إلى الترفله -

 تحسين لودة الألاةب وزيةدة لةذبلتهة للاعبين. -

 تطوير  هةرات وقدرات اططورين واط ممين    صنةعة الألاةب. -

 صنةعة الألاةب. دعم الابتكةر والإبداع     جةل -

 توفير بيئة  شتركة لتبةدل اطارفة والخبرات بين المحترفين    هذا الميةل. -

 -إنشةء بيئةت تفةعةلة و ؤثرات ب رية  ذهةة. يمكن است دا ه لت ملم ألاةب الكمبلوتر، وألاةب الهواتف  -

 ةبالذكلة، وألاةب الواقع الافتراض ي. إنه أداة قوية وشهيرة بين  طوري الألا
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 PLOs : Program Learning Outcomes PLOsعلم للتخصص مصفوفة مخرجات الت

 ةالكفاي ةالمهار  المعرفة مخرج التعلم 

 يظهر القدرة على أن:  برمجة الألعاب

.  يادد لغةت البر جة اطست د ة 1

 #. C++ وC   تطوير الألاةب،  ثل 

. يتارف على أدوات و حركةت 2

 Unityتطوير الألاةب  ثل 

والمحركةت  Unreal Engineو

 الخةصة.

. يسمي الامةلةت الداخةلة 3

لمحركةت الألاةب، بمة    ذلك 

Render Pipelines و حركةت ،

 الفيزيةء، وأنظمة الإدخةل.

. يوضح الخوارز لةت وهلةكل 4

البلةنةت ذات ال ةة بتطوير 

 الألاةب.

. يارف اطفةهلم الريةضلة 5

ضرورية والمحةكةة الفيزيةئلة ال

 طلكةنلكة الةابة والرسو لةت.

. يذكر اطن ةت المختةفة 6

اطست د ة لإطلاق الألاةب، بمة    

ذلك وحدات التحكم وألهزة 

 الحةسوب والألهزة المحمولة.

 يطبق ما يلي:

. كتةبة أكواد نظلفة وفاةلة 1

و وثقة للدًا لبر جة  نطق 

 الةابة، والتاة ل  ع اطدخلات.

الأخطةء و اةليهة . استكشةف 2

وحل  شكلات البر جة. بمة    

 ذلك  شكلات الأداء.

. است دام  حركةت الألاةب 3

لت ملم وتنفلذ  يزات الةابة، بمة 

   ذلك د ج الرسو ةت  ع الأكواد 

وإدارة  شةهد الةابة وتحسين 

 الأداء.

. تنفلذ وتحسين  لكةنلكة الةاب 4

-Nonوسةوك الذكةء الاصطنةع  

Player Characters   وتوللد

 المحتوى اطتواصل.

. تقللم اطتطةبةت البر جلة 5

وأفضل اطمةرسةت لكل  ن ة 

نشر الألاةب وتحسلنهة بشكل 

 فاةل عبر بيئةت  تاددة.

 يعمل على:

. الامل  ع  حركةت الألاةب 1

وكتةبة التاةلمةت البر جلة لتنفلذ 

 يزات ووظةئف الةابة. تطوير 

 الخوارز لةت وحل التحديةت

 الفنلة.

. بنةء ونشر ألاةب  فلدة وعةللة 2

 اليودة على   تةف اطن ةت. 

. تنفلذ أنظمة  تاددة اللاعبين 3

تمكن  ن التفةعل السةس بين 

اللاعبين عبر الشبكةت لإنشةء 

تجةرب  تاددة اللاعبين لذابة 

 و وثوقة.

التطوير الإبداعي 

وتصميم تجربة اللاعب 

 والتفاعل مع الواجهات

P 

 القدرة على أن:يظهر 

. يادد  راحل ت ملم الةابة بمة 1

   ذلك تحديد الق ة والأهداف 

 والشخ لةت وبيئة الةاب.

.يوضح  بةدئ ت ملم تجربة 2

اللاعب و كلفلة تأثير آللةت الةابة 

 على سةوك اللاعب و شةركته.

. ي ملم والهةت تامل على تازيز 3

 تجربة الةاب الشة ةة.

لةت اللاز ة . يسمي الأدوات والتقن4

لإنشةء النمةذج الأوللة والإطةرات 

 يطبق ما يلي:

. توللد وتطوير أفكةر إبداعلة 1

لاوالم الألاةب والشخ لةت 

والأسةللب اطرئلة،  ع د ج 

 عنةصر الق  .

. لال آللةت الةاب الأسةسلة 2

لذابة و توازنة و متاة و إنشةء 

 ستويةت توفر للاعبين تجربة 

 ةلئة بةلتحديةت واطكةفآت،  ع 

 وتيرة وتدفق  دروسين للدًا.

. ت ملم واختلةر والهةت 3

اطست دم ، بمة    ذلك شةشةت 

 يعمل على:

. إنشةء  فهوم الةابة وقواعدهة 1

وآللةتهة و ت ملم أنظمة الةاب 

والشخ لةت واطستويةت واطراحل 

 وتجربة اطست دم الشة ةة.

. الامل بشكل وثلق  ع اطبر جين 2

ن وأعضةء الفريق الآخرين والفنةني

 لإضفةء الحلوية على ت ملم الةابة.

. تحسين والهة الةابة وتجربة 3

اطست دم الشة ةة. يتضمن إنشةء 

قوائم بديهلة وشةشةت عرض 
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لاختبةرهة وتكرارهة على ت ملمةت 

 الوالهة.

(، HUDsالارض الأ ة لة )

 والقوائم، والانةصر التفةعةلة.

. إنشةء نمةذج أوللة وإطةرات 4

لاستكشةف  فةهلم الت ملم 

اطست د ين واختبةرهة على 

بةلإضةفة الى  هةرة  تكرار 

الت ملمةت بنةءً على تاةلقةت 

 اطست دم ونتةئج الاختبةر.

(HUDs وضمةن تجربة سةسة )

 للاعب.

رصد اتجاهات الصناعة 

والتقنيات المستحدثة 

والتطور المهني في مجال 

  صناعة الألعاب

 القدرة على أن:يظهر 

.  يتةبع أحدث الاتجةهةت    1

صنةعة الألاةب، بمة    ذلك انواع 

الألاةب الأكثر شابلة، وابتكةرات 

 الةاب، و تطةبةت السوق.

. يحدد التقنلةت اطتطورة التي 2

تؤثر على تطوير الألاةب،  ثل 

(، والواقع VRالواقع الافتراض ي )

(، والذكةء الاصطنةع  ARاطازز )

(AI،) .والبةوك تشين 

. يسمي  اةيير ال نةعة وأفضل 3

اطمةرسةت واطبةدئ التوليهلة 

 لتطوير الألاةب.

. يشرح دور اطوارد اطتةحة لةتطوير 4

اطهني اطستمر،  ثل  ؤتمرات 

ال نةعة، والشهةدات الاحترافلة، 

  وفرص التواصل.

 

 يطبق ما يلي:

. است دام الألهزة الحديثة  ثل 1

الواقع الافتراض ي وألهزة نظةرات 

 الواقع اطازز.

. تطبلق  تقنلةت الذكةء 2

الاصطنةع  التي يمكن أن تازز 

عمةلةت تطوير الألاةب أو ت ةق 

 تجةرب لاب  بتكرة.

 

 يعمل على:

. استكشةف التكنولوللة و تجربة 1

التقنلةت والأدوات اليديدة لفهم 

تطبلقةتهة المحتمةة    تطوير 

 الألاةب.

. استكشةف طرق لديدة 2

بةستمرار للاستفةدة  ن 

     تةف  الحديثةالتكنولوللة 

الميةلات، بمة    ذلك الألاةب 

والتاةلم والرعةية الصحلة 

 والتدريب.

. إنشةء الألاةب والتجةرب طن ةت 3

( أو الواقع VRالواقع الافتراض ي )

(،  ع التركيز على ARاطازز )

التفةعلات الفريدة والتجةرب 

 الغة رة.

. الح ول على الشهةدات 4

الاحترافلة  ن  حركةت الألاةب  ثل 

Unity Certified User 

إدارة صناعة اللعبة 

 وضمان الجودة 

 يظهر القدرة على أن:

. ي نف  راحل دورة تطوير 1

الةابة، بمة    ذلك  رحةة  ة قبل 

الإنتةج، والإنتةج، والاختبةر، و ة 

كل  باد الإصدار، وكلفلة إدارة

  رحةة بشكل فاةل.

. ياددالأدوار واطسؤوللةت 2

المختةفة ضمن فريق تطوير الةابة، 

بمة    ذلك اط ممين واطبر جين 

 يطبق ما يلي:

. التواصل والتفةعل  ع أعضةء 1

الفريق وأصحةب اط لحة 

اطشروع  والاملاء. لنقل أهداف

والتحديثةت واطلاحظةت بوضوح، 

 وتسهلل اطنةقشةت اطثمرة.

. توزيع اطهةم وتحديد الأولويةت 2

وإدارة اطواعلد النهةئلة لضمةن 

تسةلم  كونةت اطشروع    الوقت 

 يعمل على:

. إدارة عمةلة التطوير، والتنيسق 1

بين الفرق المختةفة وضمةن بقةء 

اطشروع    اطوعد المحدد و   حدود 

 اطيزانلة.

. اختبةر الألاةب لتحديد الأخطةء 2

والخةل واطشكلات. ولاب الةابة 

على نطةق واسع وتوثلق اطشكلات 

 والامل  ع اططورين لحل اطشكلات.
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والفنةنين واطنتجين، وكلفلة تفةعل 

 هذه الأدوار وتاةونهة.

 

 

 

 

 

اطنةسب والقدرة على تاديل 

الخطط حسب الحةلة بنةءً على 

تغليرات اطشروع أو اطشكلات غير 

 اطتوقاة.

إلراء أبحةث اطست دم، بمة    . 3

ذلك الاستطلاعةت واطقةبلات 

واختبةر قةبةلة الاست دام، ليمع 

الأفكةر واطلاحظةت حول والهةت 

 الةابة وتفةعلات اطست دم.

. إلراء أبحةث اطست د ين 3

ودراسة تفةعلات اطست دم باد 

ذلك تحةلل البلةنةت لتحديد 

 جةلات التحسين لنقل حةلةت 

ست د ين لفريق اللاعبين واط

 الامل.

 ع الاملاء   . التواصل بشكل فاةل4

وأصحةب اط لحة وأعضةء الفريق 

بشأن اطفةهلم الفنلة وحةلة 

 .اطشروع ، وضمةن التوافق والفهم
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 :  الثقافة العامة لمتطلبات المجالت المعرفية

 المجال المعرفي
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 التعليميةالمساقات 

 تطبيقي عملي نظري 

 تربلة وطنلة ندوة 1 0 1 2   الثقافة العامة. 1

 عةوم عسكرية 0 0 1 1

 الثقةفة الإسلا لة 0 0 3 3

  1 0 5 6 المجموع )ساعة معتمدة(

 

 :  المجالت المعرفية لمتطلبات مهارات التشغيل

 المجال المعرفي
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي عملي نظري 

 

 

 مهارات التشغيل. 2

تطبلقةت  1 0 2 3

 وتمةرين

 الةغة الإنجةيزية التطبلقلة

 تطبلقةت الذكةء الاصطنةع  تطبلقةت عمةلة 1 0 2 3

 الريةدة والابتكةر  شروع /ندوة 1 0 1 2

  هةرات الحلةة والامل ندوة 1 0 1 2

  تبر  4 0 2

 حةسوب

  هةرات رقملة 0

  4 2 6 12 المجموع )ساعة معتمدة(

 

 : المجالت المعرفية لمتطلبات العلوم الأساسية للمؤهل

 المجال المعرفي
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المساقات التعليمية

 تطبيقي عملي نظري 

 

 

 العلوم الأساسية للمؤهل. 2

 البر جة 0   تبر 4 1 3

 التقنلةت النةشئة تطبلقةت عمةلة 1 0 2 2

 اطمةرسة اطهنلة    الاقت ةد الرقمي تطبلقةت عمةلة 1 0 1 2

  دخل إلى إنترنت الأشلةء تطبلقةت عمةلة 1 0 1 2

  3 2 5 9 المجموع )ساعة معتمدة(
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 المجالت المعرفية للمسار:

 الساعات المعتمدة المجال المعرفي
 الساعات السبوعية

 المساقات التعليمية
 عملي/ تطبيقي نظري 

 برمجة الألعاب.  4

 ##Cالبر جة بةغة   4 1 3

 البر جة الكلنونلة 4 1 3

بر جة الألاةب الإبداعلة  4 1 3

Visual Scripting 

بر جة  حركةت الألاةب  4 1 3

Unity 

بر جة  حركةت الألاةب  4 1 3

 Unrealاطتقد ة 

البلةنةت اطت   ة قواعد  2 1 2

 للألاةب

 الريةضلةت الاة ة 0 2 2

 الفيزيةء التطبلقلة للألاةب 1 2 3

  12 10 22 المجموع )ساعة معتمدة(

اللاعب  التطوير الإبداعي وتصميم تجربة. 5

 والتفاعل مع الواجهات
2 0 4 

التكنولوللة اطتقد ة    

  جةل الألاةب

Virtual Reality and 

Augmented Reality 

 بةدئ تجربة اطست دم  4 0 2

 وت ملم والهة اطست دم

  4 0 4 المجموع )ساعة معتمدة(

رصد اتجاهات الصناعة والتقنيات . 6

المستحدثة والتطور المهني في مجال صناعة 

 الألعاب

اتجةهةت ال نةعة و واضلع  1 1 2

 تقد ة     جةل صنةعة 

 الألاةب

والذكةء أسةسلةت اطنطق  4 1 3

 الاصطنةع      جةل الألاةب

  3 2 5 المجموع )ساعة معتمدة(

الشبكةت والةاب الشبكي  1 1 2 إدارة صناعة اللعبة وضمان الجودة. 7

 وحمةية بلةنةت الألاةب

 ت ملم الألاةب 1 1 2

 إنتةج الألاةب وإدارتهة 1 1 2
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 الساعات المعتمدة المجال المعرفي
 الساعات السبوعية

 المساقات التعليمية
 عملي/ تطبيقي نظري 

  شروع تطبلقي 2 0 2

  5 3 8 المجموع )ساعة معتمدة(

 1اطمةرسة اطهنلة  10 0 3 . الممارسة المهنية8

 2اطمةرسة اطهنلة  10 0 3

  6 0 6 المجموع )ساعة معتمدة(
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 الخطة الدراسية

:
ً
 -( ساعة معتمدة موزعة على النحو التالي:6) متطلبات الثقافة العامة  أول

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60000114 لا يولد ندوة 1 0 1 2 تربلة وطنلة 

L60000112 لا يولد 0 0 1 1 عةوم عسكرية 

L60000111 لا يولد 0 0 3 3 الثقةفة الإسلا لة 

  1 0 5 6 )ساعة معتمدة( المجمــوع

 

:
ً
 -كالآتي: ( ساعة معتمدة، وهي12-9) متطلبات مهارات التشغيل ثانيـا

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60000122 99*الةغة الإنجةيزية  تطبلقةت وتمةرين 1 0 2 3 الةغة الإنجةيزية التطبلقلة 

L60000124  تطبلقةت عمةلة 1 0 2 3 تطبلقةت الذكةء الاصطنةع - 

L60000121 ندوة/  شروع 1 0 1 2 الريةدة والابتكةر - 

L60000123 ندوة 1 0 1 2  هةرات الحلةة والامل - 

L60000125 تبر  4 0 2  هةرات رقملة  

 حةسوب

 99** هةرات الحةسوب  0

  4 2 6 12 )ساعة معتمدة( المجمــوع
           

 .99الةغة الإنجةيزية يافى الطةلب  ن  ةدة *النجةح    ا تحةن  ستوى الةغة الإنجةيزية 

 99 هةرات الحةسوب  يافى الطةلب  ن** النجةح    ا تحةن  ستوى  هةرات الحةسوب، 

 

:
ً
 -:كالآتي( ساعة معتمدة، وهي 9-6) (الحوسبة والتقنيات الرقمية)متطلبات العلوم الأساسية للمؤهل  ثالثـا

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 تطبيقي عملي نظري 

L60300131 0   تبر حةسوب 4 1 3 البر جة  

L60300132 تطبلقةت عمةلة 1 0 1 2 التقنلةت النةشئة  

L61400135 تطبلقةت عمةلة 1 0 1 2 اطمةرسة اطهنلة    الاقت ةد الرقمي  

L60300134 تطبلقةت عمةلة 1 0 1 2  دخل إلى انترنت الأشلةء  

  3 2 5 9 المجمــوع
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:
ً
 -:كالآتي( ساعة معتمدة، وهي 39متطلبات المسار ) رابعا

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 تطبيقي عملي نظري  المتطلب السابق

L60310141 0 0 2 2 الريةضلةت الاة ة  

L60310143  تطبلقةت 1 0 2 3 للألاةبالفيزيةء التطبلقلة  

L60310142   البر جة بةغةC## 3 1 4 ( 2+2  تبر) 0  

L60310243 0 (2+2  تبر ) 4 1 3 البر جة الكلنونلة L60310142 

L60310245 0   تبر  2 1 2 قواعد البلةنةت اطت   ة للألاةب  

L60310276 ندوة 1 0 1 2 الشبكةت والةاب الشبكي وحمةية بلةنةت الألاةب L60310245 

L60310152 0   تبر  4 1 3 أسةسلةت اطنطق والذكةء الاصطنةع      جةل الألاةب  

L60310251 0 (2+2  تبر ) 4 0 2  بةدئ تجربة اطست دم وت ملم والهة اطست دم  

L60310247  بر جة الألاةب الإبداعلةVisual Scripting 3 1 4 ( 2+2  تبر) 0 L60310243* 

L60310241  بر جة  حركةت الألاةبUnity 3 1 4 ( 2+2  تبر) 0 L60310143 

L60310242  بر جة  حركةت الألاةب اطتقد ةUnreal 3 1 4 ( 2+2  تبر) 0 L60310247 

L60310274 ندوة 1 0 1 2 ت ملم الألاةب L60310251 

L60310252 التكنولوللة اطتقد ة     جةل الألاةب 

Virtual Reality and Augmented Reality 

 L60310241 0 (2+2  تبر ) 4 0 2

L60310261  اتجةهةت ال نةعة و واضلع  تقد ة     جةل صنةعة

 الألاةب

  ندوة 1 0 1 2

L60310272 ندوة  1 0 1 2 إنتةج الألاةب وإدارتهة  

L60310278 ف ل رابع شروع  2 0 0 2  شروع تطبلقي 

  7 17 15 39 )ساعة معتمدة( المجمــوع

 

:
ً
 ( ساعات معتمدة موزعة على النحو الآتي :6متطلبات الممارسة المهنية وهي ) خامسـا

 اسم المادة رقم المادة
الساعات 

 المعتمدة

 الساعات السبوعية
 المتطلب السابق

 *عملي نظري 

L60310281  ف ل ثةلث 2*5=10 - 3 1اطمةرسة اطهنلة 

L60310282  ف ل رابع 2*5=10 - 3 2اطمةرسة اطهنلة 

)ساعة معتمدة( المجمــوع  6 - 6  
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 اديةـة السترشـالخط

 السنة الولــى

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة
 الساعات

 المعتمدة
 اسم المادة رقم المادة

الساعات 

 المعتمدة

0000111L6 0000114 3 الثقةفة الإسلا لةL6 2 تربلة وطنلة 

L60310141 2 الريةضلةت الاة ة L60000122 3 الةغة الإنجةيزية التطبلقلة 

L60000123 2  هةرات الحلةة والامل L60310142   البر جة بةغةC## 3 

L60310143 3 الفيزيةء التطبلقلة للألاةب L60300132 2 التقنلةت النةشئة 

L60300131 3 البر جة L60300134  2 انترنت الأشلةء دخل إلى 

L61400135 2 اطمةرسة اطهنلة    الاقت ةد الرقمي L60000112 1 عةوم عسكرية 

0000124L6  3 تطبلقةت الذكةء الاصطنةع L60000125 2  هةرات رقملة 

 
  

L60310152 

أسةسلةت اطنطق والذكةء الاصطنةع     

  جةل الألاةب
3 

 18 المجمــوع 18 المجمــوع

 

 الثانيــــةالسنة 

 الفصل الدراس ي الثاني الفصل الدراس ي الول 

 اسم المادة رقم المادة
 الساعات

 المعتمدة
 اسم المادة رقم المادة

الساعات 

 المعتمدة

L60310241  بر جة  حركةت الألاةبUnity 3 L60310242  بر جة  حركةت الألاةب اطتقد ة

Unreal 

3 

L60310243 3 البر جة الكلنونلة L60310272 2 إنتةج الألاةب وإدارتهة 

L60310245 
قواعد البلةنةت اطت   ة 

 للألاةب

2 

L60310274 

 2 ت ملم الألاةب

L60310251  بةدئ تجربة اطست دم وت ملم 

 والهة اطست دم

2 L60310252 التكنولوللة اطتقد ة     جةل الألاةب 

Virtual Reality and Augmented Reality 

2 

L60310261 
اتجةهةت ال نةعة و واضلع  تقد ة 

     جةل صنةعة الألاةب

2 L60310276  الشبكةت والةاب الشبكي وحمةية بلةنةت

 الألاةب

2 

L60310247 

 Visualبر جة الألاةب الإبداعلة 

Scripting 

3 

L60000121 

 2 الريةدة والابتكةر

L60310281  3 1اطمةرسة اطهنلة L60310278  2 تطبلقي شروع 

   L60310282  3 2اطمةرسة اطهنلة 

 18 المجمــوع 18 المجمــوع
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 تطوير ألعاب الموبايلالوصف المختصر لمواد الخطة الدراسية لتخصص 

 
 

 0000112L6 (0-1)1 علوم عسكرية 

 الاسكريةيحدد ويحدث المحتوى وكذلك اطرلع اطاتمد  ن قبل  ديرية التربلة والتاةلم والثقةفة 

 

0000114L6 (0-2)2 تربية وطنية 

الوطني وفكر القلةدة الهةشملة  جموعة الثوابت الوطنلة الأردنلة وعلى راسهة الاقلدة الاسلا لة السمحةء، و بةدئ الثورة الاربلة الكبرى والدستور الاردني واطلثةق 

تأصلل روح اطواطنة , التةري لة بةلشكل الذي ينسيم  ع الاستراتلجلة الوطنلة الأردنلة لةتاةلم الاةل باةده الاربلة والاسلا لة والانسةنلة وتجربة الا ة Hر، باطستني

 عن التطرف والتا ب، وبمة يمكنه  ن  والهة التحديةت الق
ً
 ةئمة و واكبة التطورات الا رية. الفةعةة عند الطةلب ب ورة حضةرية  توازنة بالدا

 

0000111L6 (0-3)3 الثقافة السلامية 

وظةئفهة وأهدافهة,  ةدر و قو ةت الثقةفة الإسلا لة والأركةن والأسس التي تقوم عةيهة, خ ةئ   –لثقةفة الإسلا لة وبلةن  اةنيهة و وضوعةتهة والنظم اطتاةقة بهة ا

الإسلا لة, رد الشبهةت التي تثةر حول الإسلام, الأخلاق الإسلا لة والآداب الثقةفة الإسلا لة, الإسلام والاةم، والالاقة بين الاةم والإيمةن ,التحديةت التي تواله الثقةفة 

 .الشرعلة    إطةر الثقةفة الإسلا لة,النظم الإسلا لة

 

L60000122 (1-2)3 اللغة الإنجليزية التطبيقية 

Introduction to communication, Verbal communication skills, Interpersonal communication, Public speaking, 

Written communication & Presentation Skills, how to be brilliant in a job interview. 

Common technical genres including emails, memos, agendas and minutes, and reports. Contemporary 

technologies, applications and Artificial Intelligence in technical writing. 
 

 99النجةح    ا تحةن  ستوى الةغة الإنجةيزية أو دراسة  ةدة الةغة الإنجةيزية  المتطلب السابق

 

L60000124 (1-2)3 تطبيقات الذكاء الصطناعي 

الرؤية الحةسوبلة، التشخل ، التجةرة والأعمةل الإلكترونلة، الأ ن  فهوم الذكةء الاصطنةع  وأدواته، تطبلقةت الذكةء الاصطنةع : التارف على الكلام، الترلمة، 

 البلةنةت، الألاةب الإلكترونلة. السلبراني، الروبوتةت الذكلة، تحةلل

 

0000121L6 (1-1)2 الريادة والبتكار 

اطبتكرة والإبداعلة وتحويةهة إلى  شةريع قةبةة لةتنفلذ. الأدوات الضرورية لتقللم اطبةدئ الأسةسلة لريةدة الأعمةل. اطفةهلم اطرتبطة بريةدة الأعمةل، تطوير الأفكةر 

 السوق واطنةفسة، وبنةء وتطوير الفرق، وإعداد خطط الامل والتمويل.
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L60000123 (1-1)2  مهارات الحياة والعمل 

 أكةنت ادارية أم الكترونلة للان راط والنجةاطهةرات الحلةتلة وت يييييييينلفهة، الكفةيةت واطهةرات التي يحتةلهة   فهوم
ً
ح    الطةبة واططةبقة لاحتلةلةت سييييييييوق الامل سييييييييواءا

 لة، وتشمل اطهةرات الآتلة:سايهم للح ول على تاةلم افضل ونتةئج ايجةبلة    الامل وبمة يسةهم    بنةء الميتمع ،  ن خلال بنةء اطارفة     وضوعةت الحلةة الامة

،  هةرات لذاتي،  هةرات تحديد الهدف،  هةرات إدارة الوقت،  هةرات حل اطشيييييييييييكلات،  هةرات التواصييييييييييييل،  هةرات ات ةذ القرار،  هةرات التفكير النقدي هةرات الوع  ا

 .ضبط النفس،  هةرات اطرونة

L60000125 (4-0)2 مهارات رقمية 

الألهزة والتقنلةت الرقملة،  هةرات إنشييييييييةء المحتوى الرقمي،  هةرات إنشييييييييةء خد ة رقملة،  هةرات  فهوم اطهةرات الرقملة وأهملتهة    سييييييييوق الامل،  هةرات اسييييييييت دام 

سييييييييويق الإلكتروني لةسييييييييةع تسييييييييويق الخد ةت الرقملة. أ ثةة وتطبلقةت عمةلة وتشييييييييمل تنظلم وإدارة قواعد البلةنةت، ت ييييييييملم اطواقع الإلكترونلة، تحةلل البلةنةت، الت

 والخد ةت.

 النجةح    ا تحةن  ستوى  هةرات الحةسوب، أو دراسة  ةدة  هةرات الحةسوبابق: المتطلب الس

L60300131 (4-1)3 البرمجة 

فق، الييدوال، الحةقييةت، اييد هييذه اطييةدة  ييدخلا إلى البر جيية بييةسيييييييييييت ييدام لغيية بييةيثون. تغطي اطييةدة اطفييةهلم الأسيييييييييييييةسيييييييييييليية لةبر جيية  ثييل أنواع البلييةنييةت، التحكم    التييدت

تقديم اطةدة بمزيج  ن اط يييييييييييفوفةت، التراكلب، واطكتبةت القلةسيييييييييييلة. كمة تارف الطةلب بأسيييييييييييةوب التفكير اطنطقي والتحةلل  اططةوب لحل اطشيييييييييييكلات البر جلة. يتم 

 اليةنب النظري والتطبلقي، ويشيع الطةلب على كتةبة برا ج واضحة، صحلحة، وقةبةة لةتطوير بةست دام لغة بةيثون 

 

L60300132 (1-1)2 التقنيات الناشئة 

 ن  ونتةئجهة المحتمةة    تطوير تطبلقةت البر جلةت و مةرسةت الأعمةل واطزاية واط طلحةتوعلاقتهة بةلتحول الرقمي،  التقنلةت النةشئة  فهوم وانواع وخ ةئ 

 الواقع الافتراض ي.والبلةنةت الضخمة، والذكةء الاصطنةع ، وإنترنت الأشلةء، والروبوتةت، و الويب الحديث، والحوسبة السحةبلة، اهم التقنلةت التي سيتم تدريسهة : 

L61400135 (1-1)2 الممارسة المهنية في القتصاد الرقمي 

التكنولوللة      تةف لوانب الأعمةل،  ثل كلفلة اسييييت دام ،.اطفةهلم الأسييييةسييييلة للاقت ييييةد الرقمي،  ثل التجةرة الإلكترونلة، والتمويل الرقمي، والامل الرقمي

البلةنةت   فهوم،.طفةهلم الأسيييةسيييلة لأ ن اطاةو ةت، وكلفلة حمةية البلةنةت واطاةو ةت الرقملة  ن المخةطرا،.التسيييويق، وإدارة اطوارد اليشيييرية، وعلاقةت الاملاء

اطفةهلم الأسييييةسييييلة لةتسييييويق الرقمي،  ثل التسييييويق عبر الإنترنت، والوسييييةئط الالتمةعلة، ، .الضييييخمة، وكلفلة اسييييت دا هة    تحسييييين الأداء والقرارات    الأعمةل

 أخلاقلةت الامل    الاقت ةد الرقمي،.والتسويق بةلمحتوى 

 

L60300134 (1-1)2 مدخل إلى إنترنت الأشياء 

ت ييييينلف و  يييييطلحةت إنترنت الأشيييييلةء، ،  تطبلقةت الحةسيييييوببدور إنترنت الأشيييييلةء و فةهلمه الأسيييييةسيييييلة وفوائده    عمةلة ت يييييملم وتطوير التاريف 

وات، والألهزة، والألهزة، والبر جلةت، والبلةنةت، واطن ييةت، والخد ةت اطسييت د ة لتمكين إنترنت الأشييلةء، والبنلة الأسييةسييلة اطشييتركة، والأطر، والأد

نة بإنترنت الأشييلةء، واطشييةكل والحةول النةتجة عن النشيير والتطبلق ( التي يمكن اسييت دا هة لت ييملم الكةئنةت APIsووالهةت بر جة التطبلقةت )
ّ
اطمك

وتاقلد الواسييييع النطةق لإنترنت الأشييييلةء، و نييلة تطبلقةت البر جلةت لت ييييملم وتطوير تطبلقةت بر جلة خةصيييية بإنترنت الأشييييلةء، ونمةذج البلةنةت، 

.        ةكةة واختبةر  فهوم إنترنت الأشلةءالشبكةت، والأ ةن، والخ وصلة، وتقنلةت التمكين، وكلفلة  ح
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L60310141 (0-2)2 الرياضيات العامة 

ت بةلإضيييييةفة لفهم بر جة وتطوير  اظم الألاةب ياتمد على البر جة والريةضيييييلةت حلث تسيييييةعد    فهم الخوارز لةت وتحسيييييين الأداء  ثل حسيييييةبةت الحركة والت يييييةد ة

وصاوبةت وتوازن القوى وتوزيع الانةصر    الةابة بشكل ينةسب اللاعبين حلث ياتمد على إست دام اطاةدلات الريةضلة لرسم ت ملم  ستويةت الةابة لبنةء تحديةت 

لةاب وفهم سيييييييةوك  الأشيييييييكةل ثلاثلة الأباةد والتحكم    الإضيييييييةءة والظل وفهم نظريةت الألاةب لتسيييييييةعد    إت ةذ القرارات وتحسيييييييين سيييييييةوك الشيييييييخ يييييييلةت غير القةبةة

 عبين.الأداء اطةل .اللا 

L60310143 (1-2)3 الفيزياء التطبيقية للالعاب 

لإحتكةك  مة يجال الةابة فهم  حةكةة الحركة التي تاتمد عةيهة الألاةب بشكل واقع  حلث تسةعد    فهم كلفلة تحرك الشخ لةت والانةصر    الةابة  ثل اليةذبلة وا

 بةلإضةفة لإست دام الرسوم 
ً
اطتحركة حلث تجال الحركةت تبدو طبلالة وكلفلة تفةعل الانةصر التفةعةلة  ع باضهة الباض  ثل الإنفجةرات حلث تازز أكثر واقالة

سةعد    طفةلئة    الةابة  مة يتجربة الةاب وتزيد  ن واقالة وتحديةت الةابة ويتم إست دام الذكةء الاصطنةعّ  اطتاةق بةلفيزيةء لزيةدة إستجةبة الحركةت والاقبةت ا

 ت ملم  ستويةت وألغةز تتطةب التفكير اطنطقي  مة يزيد  ن  تاة التحدي.

L60310142  البرمجة بلغةC## 3(1-4) 

الخوارز لةت الفاةلة لحل # التي تشكل أسةس بر جة الاةب اطوبةيل  نهة الأنواع الأسةسلة للأكواد وبنةء اليمل والأوا ر وفهم Cفهم  بةدئ البر جة والتارف على أسةسلةت لغة  

لتحسين  هةرات البر جة الامةلة اطشكلات البر جلة وإست دام الأدوات بشكل صحلح لتسهلل بيئة عمل  بنلة على أسس بر جلة صحلحة وسهةة الاست دام وتسهلل كتةبة الأكواد 

 لةابة  مة يسمح بتشغلل الألاةب بسلاسة على ألهزة اطوبةيل.

 

L60310243 (4-1)3 الكينونية البرمجة 

م تسةعد على تنظلم الكود بشكل أفضل    التوريث وتقسلم البرنة ج إلى كةئنةت  مة يسهل فهم الكود وصلةنته بةلإضةفة لسهولة أعةدة إست دا  OOP البر جة الكلنونلة

ةل كنة بحةلة الى تغلير سةوك كةئن  اين دون التأثير علىالأكواد    برا ج أخرى  مة يوفر الوقت واليهد واطرونة  مة تسمح بةلتاديلات بكل سهولة    ح   

ةن البرنة ج  ن خلال إخفةء بةق  ألزاء البرنة ج بةلإضةفة لتوفير سهولة التاةون بين فريق الامل    نفس الوقت  مة يسهل    عمةلة إنجةز اطشروع وزيةدة تحسين أ 

 ةت و نع الوصول غير اط رح به.البلةنةت حلث يمكننة حمةية البلةنةت الداخةلة لةكةئن

L60310245 (2-1)2 قواعد البيانات المتخصصة للألعاب 

يسهل بتنظلم اطاةو ةت  قواعد البلةنةت تسمح بت زين كملةت كبيرة  ن البلةنةت  ثل اطاةو ةت وسةوك اللاعبين والإح ةئلةت واطستويةت والانةصر واطكةفآت  مة

البلةنةت بكفةءة وحمةيتهة  ن   ةطر الفقدان و التلاعب بةطاةو ةت حلث تمكن  ن تحديث اطاةو ةت وتحسين الةابة وإضةفة  حتوى لديد وسهولة الوصول لهة وإدارة 

وتقديم  م اللاعبوحذف البلةنةت غير الضرورية دون التأثير على أداء الةابة وتحسين تجربة اطست دم  ن خلال توفير  حتوى      حلث يمكن لةابة تتبع تقد

مة يازز اليةنب الالتمةع  تحديةت تنةسب  هةراته بةلإضةفة الى زيةدة التفةعل الإلتمةع  بين اللاعبين  ن خلال ت زين  اةو ةت حول الاصدقةء ,الفرق والتنةفسةت  

 .لةابة

 

L60310276 (1-1)2 الشبكات واللعب الشبكي  وحماية بيانات الألعاب 

كلة للاعبين التواصل والتفةعل  ع باضهم الباض  مة يازز  ن تجربة الةاب ولاةه أكثر  تاة وإثةرة حلث يمكنهم  ن التنةفس وخةق بيئة دينة لالألاةب الشبكلة تتلح  

سين  هةراتهم تح مة تزيد  ن  دة الةاب بسيب لذب اللاعبين لفترات طويةة وبشكل  نتظم وتطوير  حتوى  تنوع  ن البطولات والتحديةت التي تجذبهم اكثر  و 

وتحديث الأ ةن اطستمر  وإستراتلجلةتهم خلال الةاب  ع الآخرين وحمةية اطاةو ةت الشخ لة وإست دام أنظمة طكةفحة الغش والتلاعب  مة يحةفظ على نزاهة الةابة

 لدوللة اطتاةقة بحمةية البلةنةت.لتصحلح الثغرات الأ نلة والتأكد  ن أن الةابة  حملة  ن أي تهديدات وتوافقهة  ع القوانين المحةلة وا
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L60310152 (4-1)3 اساسيات المنطق والذكاء الصطناعي في مجال الألعاب 

 وواقالة    تجربة اللاعب بإست دام الذكةء الاصطنةعّ  ويطور  ن الشخ لةت والسةوكلةت  غير القةبةة لة
ً
اب  مة يسمح بتفةعةهة تحسين وخةق تجةرب أكثر تفةعلا

أسةسلةت اطنطق والذكةء أكثر واقالة  ع اللاعبين  مة يزيد  ن عمق الق ة وتجربة الةاب وحل اطشكلات اطاقدة وتحةلل البلةنةت والتوازن    الةابة حلث تاتبر بشكل 

 الاصطنةعّ  أدوات حلوية    تطوير الاةب اطوبةيل وتفةعةهة بواقالة.

L60310251  (4-0)2 واجهة المستخدممبادئ تجربة المستخدم وتصميم 

حلث يؤثر على كلفلة تفةعل  تجربة اطست دم اليلدة تضمن أن اللاعبين يمكنهم التفةعل  ع الةابة بسهولة ويسر ويزيد  ن الإنغمةس ولذابلة الةابة    الت ملم الاةم

إست دام والهةت  ست دم سهةة الإست دام  مة يؤدي إلى زيةدة الإحتفةظ  الاعبين  ع الةابة وتزيد  ن شاورهم بةطتاة وسهولة تاةمهم لةابة بشكل أسهل وأسرع بسيب

 نةت.بةللاعبين وتوفير  لاحظةت واضحة حول  ة يحدث    الةابة  مة يسةهم    زيةدة الإيرادات   ن خلال عمةلةت الشراء داخل الةابة او الإعلا 

L60310247  برمجة الألعاب الإبداعيةVisual Scripting 3(1-4) 

ت  مة يسهل  ن إنشةء ياتمد على والهةت رسو لة تتلح  ن إنشةء الالاةب دون الحةلة لكتةبة كود بر ج   اقد وتسريع عمةلة التطوير بفضل والهةت السحب والإفلا 

  ن القةق بشأن التفةصلل التقنلة وتسهلل وتاديل الألاةب بسرعة أكبر لتوفير الوقت واليهد وتحفيز الإبداع حلث تتلح الأدوات لةتركيز على الأفكةر الإبداعلة بد
ً
لا

 التاديل وال لةنة والتاةون بين الفرق بةلإضةفة لتوافق  حركةت الألاةب  مة يسةهم    إنتةج الاةب  بتكرة ولذابة.

L60310241  برمجة محركات اللعابunity 3(1-4) 

  IOSو   Androidسهولة الإست دام وإنشةء الاةب بسرعة وكفةءة  مة يسمح بتطوير لابة واحدة يمكن تشغلةهة على  ن ةت  تاددة  ثل   Unityيوفر  حرك الالاةب 

لة وغيرهة حلث بةت الميةن مة يسةهم  ن الوصول إلى لمهور أوسع دون الحةلة إلى إعةدة كتةبة الكود لكل  ن ة ويمكنك  ن الاثور على الكثير  ن اطوارد  ثل اطكت

ويمنحك اطرونة    تطوير  تسةعد    حل اطشكلات وتاةم تقنلةت لديدة ضمن  جتمع كبير و وارد تاةلملة كثيرة وسهولة إست دام أدوات قوية  ثل المحةكةة الفيزيةئلة

والتحديث اطستمر لةابة على ألهزة اطوبةيل ذات اطوارد المحدودة  يزات فريدة تنةسب رؤيتك لةابة والفاةللة  ن حلث الاداء اليلد  مة يسةعد    تحسين تجربة الةاب  

. 

L60310242  برمجة محركات اللعاب المتقدمةunreal 3(1-4) 

ذات اطواصفةت اطتوسطة وتقديم قدرتهة الكبيرة على تقديم رسو لةت عةللة اليودة وتوفير تجربة ب رية رائاة وزيةدة أدائهة القوي    تحسين الأداء على   تةف الألهزة 

 مة يتلح  ن إنشةء تجةرب فريدة و بتكرة على الهواتف  جموعة واساة  ن الأدوات واطكتبةت التي تسهل عمةلة تطوير الألاةب ودعم الواقع الإفتراض ي والواقع اطازز 

  مة يسةعد    الوصول إلى قةعدة  ست د ين كبيرة.  IOSو   Androidالمحمولة حلث أنهة تتوافق  ع أنظمة  تاددة بمة    ذلك 

L60310274 (1-1)2 تصميم الألعاب 

وزيةدة الإبداع والإبتكةر  ن خلال إنشةء عوالم لديدة وشخ لةت  ثيرة حلث  ن اطهم المحةفظة على يركز على تجربة اطست دم وكلفلة تفةعل اللاعبين  ع الةابة 

إلى زيةدة اطبلاةت الربحلة  التوازن والتحدي لةابة والسرد الق ص ي ليذب اللاعبين وزيةدة التفةعل الإلتمةع   ثل الةاب اليمةع  وتحقلق الأهداف التجةرية  مة تؤدي

 اطةل .ورفع الأداء 

L60310252 التكنولوجيا المتقدمة في مجال الألعاب Visual Reality and Augmented   Reality 2(0-4) 

والرسوم اطتحركة اطتقد ة وإست دام  اةليةت قوية وتقنلةت  ثل الذكةء الاصطنةعّ  لتحسين  ن أداء الةابة وإست دام تجربة   3Dتحسين الرسو ةت  ثل الرسوم ثلاثلة الأباةد 

ة حلث يشار اللاعب وكأنه لزء  مة يتلح للاعبين زيةدة التجربة التفةعةلة  مة يازز  ن تجربة الةاب وإثةرة اليةذبل VRو الواقع الإفتراض ي ال   AR ست دم  حسنة  ثل الواقع اطازز 

  ع البيئة الحقلقلة أو  ع الشخ لةت الإفتراضلة لتحسين ا
ً
لتاةم والتدريب  وتحقلق الإيرادات  ن خلال  ن الق ة  وإبتكةر أفكةر    ت ملم الألاةب  ثل الألغةز التي تتطةب تفةعلا

 عمةلةت الشراء داخل الةابة او الإعلانةت.
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L60310261  (1-1)2 الصناعة ومواضيع متقدمة في مجال صناعة الألعاباتجاهات 

ازز والواقع الإفتراض ي فهم إتجةهةت ال نةعة    ت ملم ألاةب تتنةسب  ع إحتلةلةت وتوقاةت اللاعبين وإست دام تقنلةت لديدة  ثل الذكةء الاصطنةعّ  والواقع اط 

والتوزيع وفهم الإتجةهةت الحةللة    السوق حلث يسةعد اططورين على وضع إستراتلجلةت  تسويق فاةلة لزيةدة وتحةلل البلةنةت وتولهةت الألاةب الإلتمةعلة والتسويق 

 تولهةت الألاةب اطستدا ة ليذب أكبر عدد  ن اللاعبين.

L60310272 (1-1)2 إنتاج الألعاب وإدارتها 
 

الةابة لزيةدة تفةعل اللاعبين  ع الةابة وتحسين الأداء وإضةفة ال وتلةت التي لهة تأثير كبير على الأبتكةر والإبداع وتوفير تجربة  ست دم هو  ن أهم عوا ل نجةح 

لة لةتسويق  ثل إنتةج  حتوى كلفلة إستجةبة اللاعبين وتازيز الإثةرة والتوتر    الةابة  مة يجاةهة أكثر تفةعةلة واختبةر الالاةب وايجةد استراتلجلةت لديدة وفاة

 ةن ب ريًة او صوتلًة يمكن أن يسةعد    لذب الإنتبةه وزيةدة عدد التنزيلات.لذاب سواء ك 

 

L60310278 (2-0)2 مشروع تطبيقي 

 ينتهي بامل  تكة ل خلال الف ل الدراس ي الرابع  شروع تطبلقي    أحد الميةلات اطارفلة الأسةسلة لةت   

L60310281  (10-0)3 1الممارسة المهنية 

 لدى الشركةت واطنشآت ذات الالاقة بمولب اتفةقلةت و ذكرات تفةهم. تطوير ألاةب اطوبةيل جةل التدريب الامل     

L60310282  (10-0)3 2الممارسة المهنية 

 لدى الشركةت واطنشآت ذات الالاقة بمولب اتفةقلةت و ذكرات تفةهم. تطوير ألاةب اطوبةيل جةل التدريب الامل     

 

 


